Notice d’utilisation des signaux complexes_GL dans CDM rail - version 8.24 — 18/10/2023

Notice d’utilisation du programme signaux_complexes_GL

Cette notice montre comment utiliser le programme signaux_complexes_GL pour utiliser des signaux
complexes lumineux frangais ou belges avec ou sans CDM rail, ainsi que de nombreuses autres

fonctionnalités.

Exemples de signaux complexes :

rF

Ralentissement Rappel de Carré Vert-jaune
ralentissement horizontal (belge)

Rappel de
ralentissement combiné a
un avertissement

Matériel nécessaire :
- Le programme « signaux_complexes_GL»
- CDM rail V5.1 mini.
- décodeur de signaux supportés: « led dekoder » de DigitalBahn équipé de son logiciel « led_signal_10 »
ou un décodeur CDF ou LDT-DEC-SNCF ou Leb-Modélisme ou UniSemaf (Paco) ou SR ou Dligikeijs 4018 ou

Arcomora ou LS-DEC-NMBS ou B-models
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Introduction

Ce programme pilote les signaux complexes en localisant les trains en circulation sur le réseau a partir des
¢venements des détecteurs de zone transmis soit directement par la centrale via le bus XpressNet ou DCC++
de l'interface (sans CDM Rail) soit transmis par CDM Rail. Ce programme gére :

les signaux complexes

les actionneurs/détecteurs évolués (PN, accessoires, sons, fonctions F, commandes COM/USB et
socket)

jusqu’a 10 TCOs

le lancement de CDM rail en automatique avec le LAY désiré ainsi que de I’interface.

Le programme signaux complexes GL utilise un fichier de configuration (configgenerale.cfg) qui contient
des parametres et les réglages a configurer de votre réseau. Les parametres sont accessibles depuis la fenétre
de configuration générale. Ils sont décrits dans cette notice.

Signaux_complexes GL a deux modes de fonctionnement :

Fonctionnement de signaux_complexes_GL avec CDM

Dans ce mode, Signaux Complexes GL est client de CDM rail pour piloter les signaux complexes. Il peut
étre exécuté sur le méme ordinateur que CDM rail, ou un ordinateur différent. Dans ce cas ces deux
ordinateurs seront reliés via une liaison réseau, et il est nécessaire de renseigner 1’adresse I[P V4 du PC
exécutant CDM rail dans les parameétres du mode « CDM rail ».

Interface Liaison réseau Signaux complexes
vers B | CcDM rail Informatique GL
centrale | LiaisonUSB | (serveur) TCP (client)
ou RS232 (socket)

Fonctionnement de Signaux_complexes_GL en autonome

Dans ce mode, Signaux complexes GL est autonome et il n’a pas besoin de CDM rail pour piloter les
accessoires du réseau. Cette fonctionnalité est valide uniquement avec les centrales disposant d'une
connexion Xpressnet V3.5 ou DCC++. Dans ce cas, Signaux complexes GL doit étre relié a la centrale
par le bus XpressNet ou DCC++ (via une interface USB ou Ethernet ou centrale comportant nativement le
protocole XpressNet [Lenz, Digikeijs DR5000, Roco...] ou DCC++). Ce mode permet de piloter les
locomotives en mode « raquette » et le programme se charge de piloter les signaux complexes. En aucun
cas il ne gere la sécurité des convois. Les paramétres se trouvent dans I’onglet « mode autonome » de la
fenétre de configuration générale. Le mode roulage permet de faire circuler des trains de fagon sécuritaire.
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Protocole xpressNet ou

DCC
Interface ”
Centrale [« » XpressNET |Cable USB | gionaux complexes
t—>
ou DCC++ ou GL
>
USI; et/ou Cable
Ethernet ethernet

11 existe un mode hybride, qui permet d’utiliser CDM d’une part et le programme Signaux complexes GL
de fagon autonome, c’est-a-dire sans liaison client-serveur entre les deux programmes. Dans ce cas, il faut
mettre 0 dans la variable « Adresse IP du PC exécutant CDM rail » ou déconnecter la liaison CDM rail.
CDM rail communique avec I’interface par la liaison USB et Signaux complexes GL communique avec
I’interface en Ethernet. Ce mode nécessite une interface XpressNet ou DCC++ communicante en Ethernet
et USB/COM.

Signaux_complexes GL a été écrit en Delphi7 enrichi d’un OCX pour la communication série et USB, et
de la bibliothéque sockets. Son code est compatible avec Rad _Studio. Pour les programmeurs, il existe une
notice avancée qui décrit la programmation pour 1’aide a la modification du programme signaux complexes

Installation

Il est indispensable de procéder a I’installation du logiciel. Pour cela, faire un clic droit sur le fichier
Installeur.exe et sélectionner « Exécuter en tant qu’administrateur ».

L’installation va installer un composant nécessaire a la communication USB avec la centrale ainsi que ses
autorisations dans le registre. Signaux complexes GL ne pourra pas se lancer si ce composant
(mscomm32.0cx) n’est pas installé. Le répertoire d'installation est:
Pour les systemes 64 bits :

c:\Program Files (x86)\signaux complexes
Pour les systémes 32 bits :

c:\Program Files\signaux_complexes (c:\Programmes\signaux_complexes)

C'est dans ce répertoire que ce trouve votre fichier de configuration et votre tco.

Pour une mise a jour, il n’est plus nécessaire de procéder a une installation, il suffit seulement de copier le
fichier exécutable (signaux complexes GL.exe) dans votre répertoire de travail. Néanmoins si vous
décidez de relancer l'installation, les fichiers de configuration et les tcos ne seront pas écrasés.

A T’exécution de Signaux complexes GL, si votre PC est connecté a Internet, une vérification d’une
nouvelle version est lancée et il vous sera proposé de la télécharger. Si vous choisissez oui, le fichier zip
sera réceptionné dans le répertoire téléchargements de votre PC
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Pare feu

Pour pouvoir utiliser la liaison socket entre CDM rail et le logiciel signaux complexes GL, si le pare feu
windows ou de votre antivirus est activé, il faut leur ajouter une exception pour CDM rail ET
signaux complexes GL.

P11 existe dans signaux_complexes un bouton de création automatique d'autorisation pour le pare-feu
windows, voir Onglet CDM Rail, page 14.

(En manuel : dans le pare feu windows : choisir autoriser une application ou une fonctionnalité via le pare
feu windows), cliquer sur autoriser un autre programme, chercher CDM rail puis dans un deuxiéme temps,
signaux_complexes GL.exe. Le port a autoriser est le 9999 (par défaut).

Exclusion de sécurité

11 est possible que Windows defender détecte par abus un trojan dans Signaux complexes GL.exe. Dans
ce cas il faut ajouter une exclusion de sécurité en suivant le procédé décrit a ce lien :

https://support.microsoft.com/fr-fr/help/4028485/windows-10-add-an-exclusion-to-windows-security

Vous pouvez toujours faire scanner le fichier pour le vérifier sur un site antivirus comme Kaspersky par
exemple :
https://opentip.kaspersky.com/

Refus de modification des fichiers du dossier par windows ou d’éxécution

Il est possible qu’en cas de modification des fichiers de configuration, un refus d’acces soit affiché par
windows (W10). Il s’agit d’un probléme de droit administrateur. Pour remédier a cela suivre la
manipulation suivante a faire en mode administrateur. Faire clic droit sur le répertoire de
signaux complexe GL, puis sélectionner propriétés et ensuite I’onglet sécurité.

Cliquer sur le bouton modifier au milieu.

Dans la sélection supérieure, choisir le profil (ex fous les utilisateurs ou administrateur ou le nom de votre
session windows).

En bas, cliquer sur la ligne controle total puis cliquer sur autoriser et ok puis encore ok.
Les autorisations totales ont été déclarées pour les profils choisis.

Vous pouvez appliquer la méme régle pour tous les profils.
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Windows 10 et 11

Avec Windows 10 et 11, si on copie les fichiers de signaux complexes dans le répertoire "programmes", il
est nécessaire d'activer le mode de compatibilit¢ Windows XP. Faire un clic droit sur le fichier
"signaux _complexes GL.exe" et cliquer sur propriétés, onglet compatibilité, cliquer sur "Lancer la
résolution des problémes de compatibilité", il devrait proposer la compatibilité pour windows XP.

Avec Windows 11 il est vivement conseillé de désactiver I'assistant de concentration (focus assist) : Ces
parametres se trouvent dans les parametres windows : systéme / Assistant de concentration : désactiver
l'assistant de concentration ; dans reégles automatiques, désactiver toutes les options. La désactivation de
l'assistant de concentration évite a la barre des taches de clignoter pendant les traitements graphiques.

D'autre part tout fichier téléchargé avec W10/11 doit étre débloqué. Pour cela, faire un clic droit sur le
fichier, choisir propriétés. Dans l'onglet général, cliquer en bas sur le bouton "débloquer".

Si le répertoire n'est pas débloqué, alors les fichiers de configuratin et le TCO seront stockés par windows
10/11 dans C:\Users\ [nom d'utilisateur]\AppData\Local\VirtualStore\Program
Files (x86)\Signaux complexes

On peut aussi débloquer le répertoire en autorisant l'utilisateur Utilisateurs (nom\utilisateurs).

page 8



Notice d’utilisation des signaux complexes_GL dans CDM rail - version 8.24 — 18/10/2023

Fonctionnement

Les signaux gérés de base par CDM rail sont de trois types : carré violet, canton 3 feux ou 4 feux.
Néanmoins, CDM rail gere ces feux de la méme fagon. Pour pouvoir utiliser les signaux complexes, il faut
utiliser un décodeur externe, piloté par le programme signaux complexes. Ce programme client
communique avec le programme serveur (CDM Rail).

Les décodeurs des signaux complexes étant pilotés par le méme bus que les aiguillages, le plan d’adresses des signaux
complexes ne doit pas interférer avec les adresses des signaux CDM, aiguillages ou des actionneurs.

Les signaux étant pilotés par signaux_complexes, il ne faut pas mettre d'adresse de signal dans
CDM rail. Laisser le champ vide. On peut aussi désélectionner "autoriser le pilotage des
signaux" dans les options de RUN dans CDM rail.

Il est inutile de piloter simultanément la version CDM et signaux complexes d'un méme signal.

Les signaux complexes gérés par le programme client n’ont rien a voir avec les signaux déclarés dans le
réseau dans CDM rail. La représentation de la signalisation étant obligatoire sous CDM rail, elle ne
correspond pas forcément a des signaux physiques installés ; CDM rail ne pilotant pas la signalisation
complexe (étendue). Les deux processus sont donc dissociés.

Les signaux complexes du programmes client sont implantables « librement » conformément aux régles de
la signalisation francaise / belge. Ils ne sont pas liés aux signaux de CDM rail. Cela signifie que I’on aura
d’une part les signaux implantés dans CDM rail et d’autre part les signaux implantés dans le programme
client qui représentent les signaux complexes sur le réseau. A un endroit particulier du réseau on pourra
donc avoir un signal CDM et un signal complexe physiquement implanté sur le réseau ou pas de signal
complexe.

Les signaux complexes doivent étre installés en fin de zone de détection, avant un aiguillage ou un grill
pour annoncer le rappel de ralentissement ou le carré (et dans ce cas le signal précédent doit étre un signal

ralentissement).

Exemple :

-

»
»

A

zone de détection

Un signal complexe est toujours associé a la fin d’une zone de détection (comme ci-dessus), ou ci-dessous
dans le cas d’une zone de détection de pleine voie :

page 9



Notice d’utilisation des signaux complexes_GL dans CDM rail - version 8.24 — 18/10/2023

1\I

zone de détection ’
\ 4

<
«

=

apd '
Le signal complexe est bien siir sensible au sens de circulation de la voie sur lequel il est implanté.

—
»

Différences entre cantons et zones de détections

Une zone de détection est un équipement électrique qui permet la détection d’un train sur le réseau.

Un canton peut étre constitué de plusieurs zones de détections obligatoirement contigiies. Un canton est
délimité par des signaux (dits signaux de cantonnement car pouvant afficher un sémaphore ou un carré)
dans lequel un seul train est autorisé. Deux signaux complexes sont donc positionnés aux limites d’un
canton dans lequel un seul train peut étre présent. CDM rail conseille de mettre deux zones de détection par
canton en regard de chaque signal d’extrémité, mais CDM rail fonctionne aussi avec une seule zone par
canton.

Implantation avec deux zones de détection par canton :

canton
< P
If -‘\I
)
—_— e} L = e S
e — = —I=
zone de détection zone de détection

(-

Les signaux complexes sont bien siir implantés en limite de canton.

Signaux complexes virtuels et réels

Il n’est pas obligatoire d’implanter un signal complexe si I’on n’en dispose pas (par exemple pour des
questions de colits). Néanmoins pour des raisons de fonctionnement, il faut « implanter » ou plutdt déclarer
a la place un signal virtuel (il possédera une adresse sur le réseau mais il ne sera pas piloté). Ceci permet
par exemple de piloter un signal de ralentissement malgré que 1’on ne soit pas en possession de son
homologue, le signal de rappel de ralentissement. En effet le programme signaux complexes va tester le
signal suivant pour connaitre son état. Il est donc nécessaire de gérer un signal virtuel. Un signal virtuel a
un décodeur sélectionné sur "rien" dans la configuration.
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Implantation avec une zone de détection par canton sur des détecteurs de pleine voie :

Ir ‘\I
i _ i N
z S A
[— = | i ] L =3 Ty b S
Y A
b A "

Pour les signaux complexes, le canton est encadré de deux signaux (cas d’une voie banalisée pour la
circulation dans les deux sens) ou d’un seul signal si la circulation se fait toujours dans le méme sens.

Les signaux complexes seront implantés sur les fins de zone de détection dans le sens de la circulation, car
le changement des signaux complexes se fait sur la retombée de la zone de détection, dans le sens de
circulation (front descendant)

Le programme client pilote les signaux complexes du réseau. Il doit donc connaitre le réseau. Pour cela, il
est nécessaire de renseigner les configurations "branches", "aiguillages" et "signaux" du panneau de
configuration.

Ecran principal

L’écran principal est divisé en deux zones répartissables. Pour agrandir/rétrécir les zones, cliquer sur le
splitter central et le faire glisser latéralement.

= [T T, L S T ¥ S T S -

ShneyE compieers GL

A b g

i B 17

o | Hichanr
Cpumsrode mm -45;-:4:-" s O = e

r * v |
Viais e [ [ | Tisss £ e mare |

Mraden: oo ore L)

il
'muﬁ fl'"'.r?'
¥

Faire glisser le splitter pour ajuster
les zones de gauche et de droite
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(B8 kst o8 L D s ima LR i i [ = i

Hlbey i Gien Kl g

SpRIUY Cowiparas GL

- Flikiiiimnn| MW ata ...p.“ip-.ul
e i L Y
I s 100 ranvada A
r Pt 70 i
| e Ratca?

Heaeebas dip
Iwo--u || II nlm'\o-

rrere* rerres

Recliquer sur le splitter pour faire
apparaitre la zone de texte

Si cela ne fonctionne pas, cliquer dans le menu principal :

I’affichage par défaut.

aah aEd S

o kS

e

Si le splitter est
complétement glissé a
gauche, la zone de texte
de gauche disparait.

Cela permet de n’afficher
que les signaux.

Pour la faire réapparaitre,
cliquer sur le splitter, et le
déplacer a droite.

« afficher / affichage normal » pour restituer
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Restrictions et spécificités du programme client pour les signaux

En utilisation avec CDM rail en mode RUN sans itinéraire :
Les signaux seront positionnés en fonction des aiguillages. C’est a I’opérateur de manceuvrer les aiguillages
suffisamment a I’avance avant le passage du train pour que la présentation des signaux soit cohérente.

D’autre part il faut manceuvrer les aiguillages apres le passage du train sur le détecteur suivant, sinon la
route sera mal évaluée ; elle sera resynchronisée plus tard, mais il aura création d’un train « fantdme » : le
nombre de trains affichés sera supérieur.

En utilisation avec CDM rail en mode RUN avec itinéraire(s) :
Les aiguillages sont positionnés 1 canton avant le passage du train, ce qui est trop tard pour I’affichage d’un
signal de ralentissement.

Pour une rapidité d’exécution optimale, dans CDM, il faut absolument dévalider les deux options de
création des logs dans les menus « Comm IP/créer un fichier de log » et « Autoriser le log des évenements
de service » (avant de lancer le serveur de I’interface). Cette opération n’est a faire qu’une seule fois.

Le programme signaux_complexes gere les signaux violet, blanc, vert, vert cli, rouge, rouge cli, carre,
sémaphore, jaune, jaune clignotant, ralentissement 30 ou 60 et rappel de ralentissement 30 ou 60.
Pour afficher le signal blanc clignotant, il faut le programmer spécifiquement le programme par Delphi 7.

I1'y a un cas problématique qui peut perturber le suivi des trains :

- Des événements détecteurs parasites aléatoires, d'origine électrique. Il s'agit le plus souvent d'un
module détecteur défaillant ou d'un défaut d'isolation ou de continuité dans la voie (éclisse qui fait
mauvais contact). Cet événement entraine la création d’un train parasite.

Deux cas particuliers sont traités par signaux_complexes :

- Une zone de détection immédiatement contigu€ a une autre zone de détection (par exemple une
boucle de retournement). Dans ce cas, une locomotive peut se trouver a cheval sur les deux zones
de détection, et enclencher les deux détecteurs a 1. Cette situation est détectée par signaux
complexes et correctement traitée (elle est signalée dans le suivi des trains par un S) : Voir
Evenements détecteurs par train page 67.

- Changement d'aiguillage effectué sur le chemin d'une locomotive en mouvement ou derricre elle.
Normalement, signaux complexes sait gérer cette situation ; elle est signalée dans le suivi des trains
par un A. Voir Evénements détecteurs par train page 67.
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Modélisation du réseau

La modélisation du réseau est sa description. On peut importer le réseau CDM rail dans signaux complexes.
Voir le chapitre « Importation du réseau depuis CDM rail » page 21. On peut créer ou modifier sa description
depuis le panneau de configuration.

Configuration générale

Le panneau de configuration générale est accessible depuis le menu « Divers / configuration générale ». Si
vous changez une option et si vous cliquez sur le bouton « Enregistrer la configuration et fermer », la
modification sera apportée au fichier de configuration. L.’option de lancement du LAY avec CDM Rail ne
fonctionne qu’avec CDM Rail 7.03 minimum. Le lancement du serveur IP de CDM rail et le démarrage de
I’interface sont automatiques si vous sélectionnez I’option correspondante. Dans la configuration générale,
on peut modifier la définition des signaux, et actionneurs, des aiguillages (ou des TJD) et des branches. On
peut aussi ajouter ou supprimer des éléments.

Onglet CDM Rail

Configuration générale *,

COM Rail | Made autonome] Aiguillages] Eranches] Signau:-:] Décodeurs] Actionneurstétecleurs] DCC++I Trains]

Socket de comm. COM Rail <--» Signaus complexes A démarrage de COM Rail : serveur

(" Me pas démarrer de serveur

Signaux complexes GL

Adresse IP du servewr COM raill  127.0.01 &' Kptesshliet flonz rono]
Part du gerveur COM rail ]9999 (" PEO inkellibo
(" Sprog
Ajouter une autarisation au pare-feu windows ‘ " HSI88/H598-LSE
(" ECOSESU

-Au démarrage de Signaux_Complexes

[~ Fenétre étendue

I Afficher la fernétre zur la position mémarizée

I Weéinfications de nouvelle version au démarrage
I Information sur la version actuele

¥ Avec TCO
[~ Bandeau TCO masqué

|~ Lancer et connecter COM Rail au démarrage

Mom du fichier L&Y & utilizer au démarrage de CDM
|F|ESEAU_GILY_SIGNAL_AJDUTE.LAY

Services CommlP COM Fail
Liste des événements demandés & COM Rail

[~ Position brains
[ Signaus [hon utilizg]

¥ figuilages
¥ Détecteurs
¥ Actionneurs

(" RSZPC [Rs FeedBack interface]
(" FI588 FeedBack [SEE/58E8M)
(" DCC++

& démarrage de COM Rail : interface LEMNZ-

(* Automatique ™ Genli
" LI-JSE (" LI-01F
" LI-100F (" Lo
Divers

Seuil du nombre de détecteurs trop distants J3

Mombre de cantons présence train avant signal |3

Taille de |a fonte de la fenéte principale 10
[ebug ,T

v Vérfication des adresses ¥pressiet

Paramétres de connesion et d'échange avec COM rail et paraméties généraus

Enregiztre la configuration

Fermer sans enreqgistrer la configuration ‘ | Enregiztre la configuration et Fermer

Adresse IP du serveur CDM Rail / Port du serveur
Il s’agit du PC sur lequel CDM fonctionne. Signaux complexes GL utilise un socket (adresse ip : port)
pour communiquer avec le serveur de CDM rail. Si les deux programmes fonctionnent sur le méme PC,
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alors I’adresse 127.0.0.1 doit étre utilisée (qui signifie CE PC). Lorsque les deux programmes s’exécutent
sur deux PC différents, il faut mettre I’adresse IP (V4) du PC sur lequel CDM s’exécute.

Le port doit étre le méme que celui de CDM rail (9999 par défaut) ; modifiable dans CDM rail dans le menu
Comm.IP / Paramétrage de la liaison IP. Signaux complexes gl ne gere pas de nom d’hote.

Le bouton "ajouter une autorisation au pare-feu windows" permet d'ajouter une régle au pare-feu de
windows pour autoriser le socket de communication entre CDM et signaux complexes. Cela évite la
manipulation manuelle du pare-feu. Cette régle apparait de la facon suivante dans le pare-feu:

Régles de trafic entrant

»
Nem Groupe | Profil Activée Action Remplacer Programme Adres.. Adress.. Prot.. Portlocal Portdistant  Utilisateurs autorisé

I.'_@CDM rail Public ~ Oui Autoriser  Mon ChProgram ... Tout Tout TER Tout Tout Tout
Ce bouton ne fonctionne que si le pare-feu de windows est utilisé, et que votre ordinateur n'utilise pas de
pare-feu tiers (tel qu'intégré a un anti-virus).

Fenétre étendue permet de lancer signaux complexes en plein écran ou en fenétre réduite.
Afficher la fenétre sur la position mémorisée : positionne la fenétre (position, taille, splitter) a la dernicre
position mémorisée depuis le menu principal « affichage / sauvegarder la configuration de la fenétre »

Il est possible de vérifier ou non si une nouvelle version du programme est disponible avec les coches
"Vérification de nouvelle version au démarrage" et "Information sur la version actuelle".

Avec TCO permet d’utiliser le programme avec un TCO (tableau de contrdle optique) que vous aurez
préalablement dessiné.

Bandeau TCO masqué : masque le bandeau de configuration du TCO au démarrage.

Lancer CDM Rail au démarrage : permet de lancer automatiquement CDM rail avec le réseau de votre
choix au démarrage du programme signaux complexes GL. Dans ce cas, le serveur de CDM est
automatiquement ouvert, et la liaison socket est établie. On peut introduire le nom du LAY qui sera
demand¢ a I’ouverture de CDM Rail. Si le lancement du réseau échoue (CDM rail affiche "impossible de
trouver ¢"). Dans ce cas, dans CDM rail, au premier chargement du LAY, il faudra sélectionner le réseau
"définir le réseau actuel comme réseau de démarrage" , relancer CDM rail et dévalider le réseau de
démarrage.

Services COMIP CDM Rail : liste de services de communications demandés a CDM rail pour le client.
Signaux complexes a besoin de base des services aiguillages, détecteurs et actionneurs (renvoi des positions
et des états si changement). Il est possible de demander la position des trains et les signaux (non utilisé¢). La
position des trains ne sert qu’a afficher I’icone des trains en mouvement dans la fenétre d’importation du
réseau CDM.

Choisissez ensuite le nom du serveur et le type d'interface dans la partie droite de la fenétres.

Seuil du nombre de détecteurs trop distants : lors d'une recherche de deux détecteurs non consécutifs,
c'est la limite maximale du nombre de détecteurs considérés comme trop distants. Cette valeur est par défaut
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a 3 pour les petits et moyens réseaux. Elle peut étre portée a 4 ou 5 pour les grands réseaux qui ont beaucoup
de zones de détection consécutives entre les signaux.

Nombre de cantons présence train avant signal : définit le nombre de cantons avant lequel le signal
considéré contrdle la présence d’un train (pour déverrouiller un éventuel carré sur ce signal).

Taille de fonte de la fenétre principale : ne fonctionne que si signaux_complexes a été compilé avec
RAD_Studio, ce qui n'est pas le cas de la version distribuée.

Debug : prend les valeurs 0 a 3. Permet d'afficher des informations au démarrage du programme en cas de
blocage ou d'erreur fatale.

0 : aucune information affichée.

1 : information affichée dans la fenétre principale

2 : démarrage pas a pas en cliquant dans la fenétre d'étape.

3 : affichage des informations en dynamique (ralentit les traitements).

Vérification des adresses XpressNet: permet de vérifier si la configuration contient une adresse DCC
pilotée par XpressNet qui se trouve dans plage interdite de 257 a 272 (voir page 81 pour plus d'infos). Si
CDM rail ou si votre interface n'utilise pas Xpressnet, il faut décocher cette option.
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Onglet Mode autonome

COM Rail Mode autonome l.ﬁ.iguillages] Eranches] Signau:-:] .ﬁ.ctinnneurstétecteurs] DEE++] Trainz ]

&ccés USB/Serne A linterface vers la centrale 1. Port COM de ladresse USE de linterface Xpressiet.

.. COM de 1 & 99 - 5i COM : Signaus complexes détecte |e
1. Pratacale série LUSE / COM |':':'M:>‘:31 15200M.81.0 port autaratiquement [rmais le démarage est plus lang)

2. Tempaorization d'ervvoi des li

octets de la trame [mz] o0 2. Waleur de temponzation entre deus octets transférés &

3, Temporization d'attente de |a I'|nterfa|:|_3. Elle peut ét_re riulle. _
répn:-nsep de linterface [+ 100 mz) 7 Pour les interfaces séne zan: protocale (0] caomme le GEMLL il

ezt conzellé de mettre 30 [mz). Pour les interfaces avec
. ] protocale matériel RT5-CTS [2] cette vanable est ignorée.
4. Entéte des trames XpressM et vers linterface
3. Valewr marimale par tranche de 100 ms qui définit le temps

(" D:3ans entéte [interfaces série] d'attente de la réponse de l'nterface aprés

(¢ 1:Entéte FF FE [interfaces natives LUSE) une trame qui lui est ransférée. Cette valeur est & tester en
fonchion de votre interface.
Mocéz Ethernet & lnterface En caz de dépazsement de la waleur, un meszage « pas de
réponze de linterface » sera affiché.
Adresze P interface 192 168.1.23
. 4. Pour ['utilization dinterfaces séne [GEMLI], cette valeur doit
Part de linterface 5550 étre & 0. Pour les interfaces utilizant nativerent de 'USE,

_ cethe valeur doit &tre & 1.
Al démarrage de signaus complexes en mode autanonme

[ Initializer les aiguillages en position initiale

Temparization de séquencement d'init [ms] |50 Diivvers

[ Demande positions des aiguillages 4 la centrale Filtrage des détecteurs (100 ms) 3

[ Connesion de linterface en COM ou USE

[~ Connesion de linterface en Ethernet Pratocole de connesion & la centrale ou & l'nterface

(¥ HprezsMet [Lenz, Digkeijz, Roco, OpenDCC ]
" DCC++ [Arduing)

[ Ophon roulage des traing

Ces paramétres zont utilizds en fanctionhement zanz COM Rail

On peut utiliser Signaux_complexes GL de fagon autonome. Cet onglet décrit les méthodes de connexion
a l'interface (USB/COM ou Ethernet) et les autres options.

Protocole série USB/COM décrit le port USB ou COM pour la connexion a I’interface XpressNet ou
DCC++. Cette ligne contient le numéro de port (X) de I’interface et le protocole a utiliser. Ce numéro de
port va de 1 a 30. On peut utiliser COMX pour détecter automatiquement le port de 1'interface (de 1 a 30).
Dans ce cas le démarrage est plus long. Le fichier de configuration contient une variable « MaxCom=30 »
qui contient le numéro de COM maximal exploré.

La syntaxe est : COM numéro de port: vitesse , parité , bits de stop , protocole
La vitesse est a adapter a votre interface :

GENLI : 9600 bauds sans protocole (0) : COMX:9600,N,8,1,0

LI100 : 9600 bauds

LI100F : 9600 ou 19200

LI101 /LZV200 : 19200 ou 38400 ou 57600 (par défaut) ou 115200 bauds. Protocole matériel rts-cts (2)
La parité est toujours sans (N), 1 bit de stop : COMX:57600,N,8,1,2

Pour le protocole DCC++ avec Arduino, la vitesse est de 115200 bauds, protocole O:
COMX:115200,N,8,1,0

page 17



Notice d’utilisation des signaux complexes_GL dans CDM rail - version 8.24 — 18/10/2023

Il est possible d’indiquer une temporisation d'envoi entre deux octets transférés a 1’interface. Elle peut
étre nulle. Pour les interfaces série sans protocole (0) comme le GENLI, il faut la positionner a une valeur
de I’ordre de 30 (ms). Pour les interfaces avec protocole matériel RTS-CTS (2) cette variable est ignorée.

La variable suivante définit une valeur maximale par tranche de 100 ms qui définit la temporisation
d’attente de la réponse de I’interface aprés une trame qui lui est transférée. Cette valeur est a tester en
fonction de votre interface. En cas de dépassement de la valeur, un message « pas de réponse de I’interface »
sera affiché. Exemple 7=700ms d'attente maxi.

La variable entéte n’est utilisée que pour le protocole XpressNet. Elle permet d’intercaler ou non des octets
de synchronisation nécessaires aux différentes interfaces. En principe avec I'utilisation d’interfaces série
(GENLI), cette valeur doit étre a 0. Pour les interfaces utilisant nativement de I’USB, cette valeur doit étre
al.

Accés Ethernet a la centrale : Uniquement pour les centrales utilisant XpressNet ou DCC++ par éthernet
IP ou WIFI ou compatibles. Ces champs contiennent I’adresse IP et le port de I’interface. L adresse IP et
le port montrés ci-dessus (192.168.1.23 :5550) correspondent a une interface Lenz USB-ETH qui a été
configurée avec cette adresse évidemment.

A propos des connexions par réseau Ethernet ou wifi aux centrales (uniquement pour le mode
autonome):

I1 est préférable d'utiliser une connexion réseau, beaucoup plus rapide et plus fiable qu'une liaison série
(RS232 ou USB). Si votre centrale ou votre interface vous permet de vous connecter par réseau, il faut
privilégier ce mode de connexion lors de I’utilisation du mode autonome de signaux complexes.

Pour les centrales Lenz en connexion en mode ethernet via l'interface LI-USB-ETH 23151, un caractére
doit y étre envoyé en principe chaque minute pour éviter sa déconnexion. Cette caractéristique peut étre
validée ou non en mettant a 0 ou a 1 la variable AntiTimeoutEthLenz du fichier de configuration.

Initialisation des aiguillages : En mode autonome, ce champ coché permet de lancer une séquence de
positionnement des aiguillages au démarrage selon la description des champs "initialisation de 'aiguillage
en mode autonome" de l'onglet aiguillages. Le séquencement entre deux aiguillages est donné par la
variable "temporisation de séquencement d'init". La longueur de l'impulsion de pilotage de chaque
aiguillage est donnée dans l'onglet "aiguillage" variable temporisation, car elle est spécifique a chaque
aiguillage (uniquement en mode autonome)

Demande position des aiguillages a la centrale : En mode autonome, ce champ coché permet au
démarrage de demander a la centrale la position de chaque aiguillage, si la centrale en a connaissance. Cela
permet de renseigner la position de chaque aiguillage dans signaux complexes. Il est conseillé d'utiliser
l'option d'initialisation des aiguillages (ci-dessus). Dans ce cas, méme si la demande de position des
aiguillages est cochée, elle ne sera pas demandée.

Connexion de l'interface en COM ou USB et Connexion de l'interface en Ethernet : permet de
connecter l'interface en COM ou USB ou Ethernet au démarrage de signaux complexes, si CDM n'a pas
¢té lancé non plus au démarrage.
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Option roulage des trains : valide 1'option de roulage des trains contr6lés par signaux complexes (en mode
autonome) et valide le menu "roulage". Cette option est en cours de développement. Si on coche ou on
décoche cette case, il faut redémarrer signaux complexes pour la prise en compte. Un menu de placement
des trains est alors disponible.

Filtrage des détecteurs : Applique une temporisation de filtrage sur les détecteurs afin d'éviter les rebonds.
Cette temporisation est active sur les fronts descendants des détecteurs.

Protocole de connexion a la centrale ou a I’interface :

Les protocoles reconnus par signaux complexes en connexion directe aux centrales sont les suivants :
Protocole XpressNet : Lenz, Digikeijs, Roco, OpenDCC
Protocole DCC++ : Arduino 112500 bauds, protocole 0 : COMX:115200,N,8,1,0

Protocole DCC++

Le protocole DCC++ n’a pas été testé en réel. Si le protocole DCC++ est sélectionné, lors de la connexion
a Dinterface, la définition des aiguillages est envoyée a la centrale. La demande de mise en eprom par la
commande <E> n’est pas faite. Un champ d’envoi des commandes directes est disponible pour envoyer des
commandes a la centrale DCC++ :

] Erveai wers centrale
< DCC++

Les réponses de la centrale sont affichées dans la fenétre principale.

Pour envoyer des commandes supplémentaires a la connexion de la centrale (20 lignes maximum), il existe
une fenétre d'édition a remplir dans 1'onglet DCC++ de la configuration générale qui est sauvegardée dans
le fichier de configuration.
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COM Rail | Maode autanome | Aipalages | Branches | Signaux | AchionneursDéleciews DCC4s |

Caonliguation de lNinterface DCC+H pouwr le mode autornome

Liste des commandes emeopéas & Mnterface DCC+ & la connesion

E rrvoypar bos commandes |

Optans

¥ Erwoper la kzle des aigullages & lnterface DCC+ 3 la connesan

=13 Adiezze de baze & apuber auy ditectews eraovés par la cenbrals

DCC++E >

Le bouton Envoyer les
commandes permet d'envoyer
le contenu de la fenétre a la
centrale pour tester.

Le cadre options contient
différentes options qui sont
activées au  démarrage
Envoyer la liste des aiguillages
déclarés dans
signaux_complexes a la
centrale.

L'adresse de base des détecteurs
peut ¢étre paramétrée. Par
défaut, elle est a 513.
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Importation du réseau depuis CDM rail

L’importation permet de rapatrier la configuration du réseau CDM rail dans signaux complexes
(Aiguillages et branches). Si une modé¢lisation d’aiguillage et/ou de branches existait, elle sera écrasée
(aprés demande de confirmation). Le processus d’importation peut étre manuel ou automatique. Cette
procédure nécessite la version supérieure ou égale a 23.07 de CDM rail. Elle utilise le presse-papier
(copier/coller).

Sélectionner le menu « Divers / Importer le réseau CDM »

Etape 1

Signaux complexes va lancer CDM avec le réseau et ouvrir la fenétre DEBUG de CDM. Cette fenétre
contient la modélisation du réseau de CDM. Dans cette fenétre, faire un clic droit et « sélectionner tout »,
puis « copier ».

E=EEeE g Ouverture manuelle de CDM rail :

il

Dans CDM rail, la fenétre DEBUG est
accessible depuis le menu ... track
drawing / Module display

V&7

Annuler

Le réseau doit avoir été chargé.
CDW
I Copier I

‘ Coller

Supprimer

Sélectionner tout

Lecture de droite & gauche
Afficher les caractéres de contrale Unicode

Insérer un caractére de contréle Unicode 4

Quvrir I'Editeur IME

Reconversion

Etape 2
Dans signaux complexes, depuis la fenétre d'affichage de gauche, faire un clic droit puis coller, compiler et
importer le réseau CDM rail.

Copier

Coller, compiler et importer le réseau COM rail

Cela insere la modélisation de CDM rail dans signaux complexes sous forme de texte, et affiche une fenétre
d’options d’importations.
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Etape 3

Signaux Complexes va affecter des adresses d’identification aux croisements ; si le réseau a importer
contient des croisements, il est possible de leur spécifier une adresse d’implantation continue ou de les
déclarer a la suite de la derniere adresse du dernier aiguillage.

EJ Compilation - O *

Stratégies de compilation Paramétres

~ Debugi i Adreszage des croisements
ebug importation ] . . .
g mp " Croisements & la suite des aiguillages

[~ Debug branches ¢ Croizementz & partir de l'adresze de bage 100

Anruler |

Cliquer sur le bouton [Compiler] pour lancer la compilation. La fenétre graphique va alors montrer la
structure du réseau. Elle ne sert qu’a vérifier si la physionomie du réseau est conforme. Si
Signaux Complexes contient une liste d’aiguillages ou des branches, elles sont écrasées aprés confirmation.
Signaux_Complexes remplit alors la liste des aiguillages et de branches qui est accessible dans le panneau
de configuration. Enfin, une vérification de la configuration est lancée.

Confirmation x

'.9.' Une configuration de réseau existe dans signaux complexes,

\ Si vous importez le réseau CDM, la configuration des aiguillages et des branches
de Signaux_complexes sera écrasee.
Vioulez vous continuer l'importation? (aiguillages branches)

Fenétre de confirmation d’importation de la structure du réseau de CDM rail dans signaux
complexes, si une structure existe déja.

NB : Les signaux et les actionneurs ne sont pas écrasés.
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B reseau_gily_signal_ajoute top.cdm = m} X

< > Zoom

Affichages
[ Connexions [~ segments

Segment

,— cliquez sur un
W Adiesses I~ Parts Seament segment du réssau
Afficher k pour avoir d'autres
se;w:yzt,?pon n Afficher e} Adresss : informations
Allumer détecteur Allurner Allurne tous les détecleursi Parts

Fenétre de la structure du réseau importée.

On peut cliquer sur un segment pour en avoir les caractéristiques. Il est possible de changer 1’adresse d’un
aiguillage, mais elle ne sera pas changée dans la structure signaux complexes.

Restrictions :

Les TIS et les bretelles double jonction ne sont pas traitées. Les tables tournantes sont traitées comme des
buttoirs.

L’importation n’a pas été testée sur les réseaux multi modules.

Erreurs possibles :

Erreur segment aiguillage (turnout) avec adresse nulle ; segment xxxx : un aiguillage n'a pas d'adresse :
oubli d'affectation d'adresse dans CDM rail.

Display buffer overflow TXT AppendToEditBuffer : Erreur affichée par CDM rail: le réseau est trop grand
pour étre traité.

Avertissement 6 : aiguillage décrit mais absent dans la liste des branches. Cette situation n’est pas
anormale.

Erreur : pas de chaine adresse = dans segment xx : La liste de modélisation de CDM rail a été
générée avec une version antérieure a 23.07. (Les adresses des aiguillages sont manquantes).

IS I%]

L’importation automatique du réseau de CDM dans Signaux_Complexes ne garantit pas que tous les
éléments sont cohérents. Lors de I'exécution, il est possible que des erreurs soient signalées. Il faudra
donc corriger les erreurs en conséquence qui proviendraient d’'une erreur de modélisation.
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Utilisation

Pendant un RUN, si I’option de services « Services CommIP CDM rail, position des trains » est coché,
les icones des trains se déplacent pendant leur parcours dans la fenétre de visualisation du réseau CDM
Rail.

Principes généraux de modélisation

Modélisation des aiguillages
Les aiguillages sont modélisés en décrivant les €léments connectés a leurs extrémités.
Exemple : soit I’extrait de réseau suivant, constitu¢ de deux aiguillages d’adresses 1 et 2. Les zones de

détection sont en vert et ont pour adresses 520, 521, 522 et 523. Peu importe la distance de 1’aiguillage a la
zone de détection (ou a un aiguillage), tant qu’elle est contigiie.

| pos droite de I'aiguillage 1 (D) |

520

521 -

pos déviée de I'aiguillage 1 (S) | | pointe de l'aiguillage 1 (P)

Définition des aiguillages : description des éléments connectés sur les 3 extrémités des aiguillages (P=
pointe, D=droit, S=dévi¢). Pour créer un aiguillage, cliquer sur [nouveau], remplir I'adresse (Description
de l'aiguillage). Choisir le type d'aiguillage (simple, TID, TJS, Triple). Décrire les éléments connectés sur
la pointe, la position déviée et la position droite. Exemple : la pointe de l'aiguillage 1 est "connectée" a la
pointe de l'aiguillage 2, on renseigne 2P dans le champ P de l'aiguillage 1.
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Les aiguillages 1 et 2 seront renseignés comme suit :

Descriphion de lagpellage
Description de l'aiguillage [1

[figralage sumple =] i
Witesse de nanchizsement déoe |
& par
o3 . e
sl Aiguillage 1
Repoézentation
La pointe de
I'aiguillage 1

. P2
est connectée
/V

a la pointe de

I'aiguillage 2 [ Irwetsior de Mitsl COM

Irshiaksstion de Megullage en modes sutonome
Dt oo o |Hon mln-ﬁa

Tempoeeation [1./108me 1) ]E_

Diescriphion de legullage
Description de I'aiguillage [7

|n; e :_.1 Fieaige
Vitectin da fancbabarmant dévad ©

™ sam

% Mk 0

) kmdh Aiguillage 2
Riepedoaniabon

SE

pF

™ Irvertson de Fésl COM
Iy taon des Fasgualags en mode: Sulonoms
Dosoieh o el Dl -

Tempotialion [1/108mes)  [§

La position
déviée de
l'aiguillage 2 est
connectée au
détecteur 521

La position
droite de
I'aiguillage 2 est
connectée au
détecteur 520

2S désigne la position déviée de l'aiguillage 2 ; 2D désigne la position droite de I'aiguillage 2. 2P désigne
la pointe de 1'aiguillage 2. Voir la notice avancée pour d'autres exemples.
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Configuration génerale

COM Riail | Mode autonome  Aiguilages | Branches | Sianaus | Décodeuwrs | Actiorneurs/Détectsurs | DEC++ | Trains |

Liste de modélization des aiguillages - cliguez sur une ligne pour afficher la description de l'aiguillage
Mouveau | Supprime | Ajoute ['alg supprimé | Description de ['aiguillage

Description de I'aiguillage [10

|.ﬁ\iguillage zimple ﬂ Restaurar

Witezze de franchizzement dévié ;
(" zanz

& 30 kmoh (" Spécifique :
B0 kmih A0 P
Feprésentation

e S [5262
P (1015 : i D |29F

I Inwverzion du pilotage

Iritialization de 'aiguillage en mode autoname

Dévié ou drait Dévie ]
Temporization [1/10&me =] |2
(3]
-VF
Fermer gans enreqistrer la configuration | Enreqistre la configuration et Fermer Enregistre la configuration ‘

Dans la liste, cliquer sur I’aiguillage a modifier @ , 1'é1ément apparait en jaune.

Changer ensuite sa définition a droite @ (champs P pour pointe, S pour dévié, D pour droit, adresse,
modele, vitesse, inversion)

Dans la liste @, la couleur du texte change : Jaune = ligne modifiée — Blanc = ligne en cours (cliquée)

On peut changer la vitesse de franchissement de 1’aiguillage en position déviée en cliquant sur I’un des 3
choix. On peut aussi changer son adresse.

Les modifications sur les aiguillages sont en mémoire. On peut changer d'aiguillage. En quittant la fenétre,
ne pas oublier de valider ® les modifications. Les fichiers de configuration seront écrits.

Certaines modifications des ¢léments nécessitent de vérifier la cohérence. Pour cela, fermer le panneau de
configuration et sélectionner le menu "Divers / vérifier la cohérence", ou aller dans 1'onglet branches et
cliquer sur "vérification de la cohérence".

La modification de l'adresse d'un aiguillage, est conditionnée par le fait qu'une adresse soit libre.

Les détecteurs sont codifiés par leur adresse, ils peuvent également étre suivis de la lettre Z (champ non
obligatoire)

- On peut définir la vitesse de franchissement en position déviée (aucune, 30 ou 60 km/h, afin d'afficher le
signal rappel 30 ou 60 lors de la présence d'un signal en amont de cet aiguillage). Pour que le train franchisse
l'aiguillage en position déviée en vitesse réduite, il existe une option dans CDM Rail qui permet son
paramétrage. En mode autonome, la vitesse d'un train franchissant un aiguillage en position déviée
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correspond au parametre "vitesse a l'avertissement" de la configuration des trains. La vitesse spécifique
(différente de 30 ou 40) est réservée a la signalisation belge, pour afficher la dizaine de km/h sur le signal.

- Inversion du pilotage est a cocher si l'aiguillage est coché inversé dans CDM-rail (¢’est-a-dire qu'il est

cablé de fagon inverse)

- La section "initialisation de l'aiguillage en mode autonome" sert a positionner (ou pas) l'aiguillage au
démarrage de signaux complexes lorsqu'il est utilis€¢ en mode autonome (sans CDM). La temporisation

correspond au temps de pilotage nécessaire au positionnement de l'aiguillage en dixiémes de secondes.

Remarque importante

Il est possible que la position déviée (ou droite) décrite ne soit pas forcément la position physiquement déviée
(ou droite), par exemple si le cablage est inversé. Il faut que la position déviée corresponde a la commande

nécessaire a I'obtention de la position physiquement déviée.

En céblage normal :

+ (2) correspond au pilotage de l'aiguillage en position droite (sortie 2 de I'adresse d’accessoire)
- (1) correspond au pilotage de l'aiguillage en position déviée (sortie 1 de I'adresse d’accessoire)

En principe, la coche « + » dévié dans CDM est décochée

Si le cablage est inversé, il faut inverser les positions dévié (S) et droite (D) dans la description.
Pour éviter toute anomalie, il est vivement conseillé de mettre le cablage conforme.

Suppression simultanée d'aiguillages

Mouveau ‘ Supprime |

Description de 'aiguillage

= Description de l'aiguillage [

Ajoute ['aig supprimé

Aiguillage simple - Restaurer
[Witesse de franchissement dévié . —
+ sans 5
2 d Ll o0k i SPeclhque: l \
confirm - - l"-”- "“-“J

'_0' Voulez-vous supprimer les aiguillages567 7

Qui | Nan I

I
~Initialization de I'siguillage en mode autonome

Dévié ou drait Drait hd
= Tempornisation [1/10&me 5] 12

Modélisation des TJD

Les TJD 4 états occupent deux lignes car deux adresses sont affectées aux TJD. Exemple, ci-dessous la
TJID 26 est définie par deux lignes, les aiguillages @26 et @28. La deuxiéme adresse de la TJD est définie

Il est possible de supprimer un groupe
d'aiguillages. Pour cela sélectionner avec
la souris la liste des aiguillages a
supprimer (ici 5 a 7) et/ou avec les
touches CTRL et SHIFT en cliquant-
tirant puis cliquer sur Supprime ou
appuyer sur la touche Suppr ou clic
droit supprimer
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dans I'encadré vert. Si on modifie 1'un des champs de la zone verte, cela va modifier I'adresse de 'homologue
de la TJD (l'autre ligne). Si cette adresse n'existe pas, la ligne sera créée. Si la création n'est pas désirée, il
suffira de cliquer sur la ligne de la TID créée et de cliquer sur [supprime].

Si on modifie 1'un des champs de la zone orange, cela va modifier les paramétres correspondants de la TJD
homologue (ici l'aiguillage 26).

Configuration générale nmE——

COM Hail] tode autonome Aiguillages |Branches] Signaus | Actionneurs/Diétecteurs |

Lizte de modélization des aiguillages - cliguez sur une ligne pour atficher la description de l'aiguillage
|
1 Nouveat | Supprime | Ajoute ['aig supprimé | Drescription de [aiguillage

—. | Description de 'aiguillage [z

[TD | Restaurer

Vitezze de franchissement déwvié : Type TJD
* sang =
2 états
" 30 kmih
& ode
B kmdh 4 dls qumm—
Feprésentation
D [530 G =2 F g |25

s[5 gggy—— 201" p[z0

m

26 24

[ Inwerzion du pilatage
Initialization de 'aiguilage en mode autonome
Dréwig ou drait |Non pozitionmg ﬂ

Temporization [1./10&me ] IE

21 droit (D) -

26 droit (D) ou +

| 530

26 dévié (S) ou -
5= |
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Configuration générale ———

COM Rail | Mode autonome  Aiguilages | Branches | Signaus | Actionnewrs/Détecteurs |

Liste de modélization des aiguillages - cliquez sur une lighe pour afficher la description de 'aiguillage

Mouveau | Supprime | Ajouter l'aig 28 supprimé| Description de l'aiguilage

. Description de I'aiguillage 5

|TD lj Restaurer

Viterze de franchizzement déwvié ; Type TID
& sans
& 0
 kinth o S—
" B0 kmth

R eprésentation
= || Df5=0 ________.-a—*‘ g [21D
S |529 ,::_‘___.—-'-——__ D 1:218

I Inwersion du pilotage
Initialization de |'aiguillage en mode autonome

P = L S |
Dévié ou drait i_N on positionng |

Temporization [1/10&me 5] i_E

Une TJD a 2 états ne dispose que d'une seule adresse, et n'occupe donc qu'une ligne de déclaration.
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Modélisation des croisements

Les croisements permettent de gérer le croisement des trains pour en piloter les signaux contigus sur les
voies concourantes au croisement. Bien qu'un croisement ne posséde aucun moteur de pilotage, il est
nécessaire de lui attribuer une adresse fictive unique. La déclaration des croisements est indispensable en
mode autonome pour le roulage pour assurer la sécurité.

Liste de modélization des aiguillages - cliquez sur une ligne pour afficher la description de 'aiguillage
Mouveau | Supprime | Ajoute ['aig supprimé | Deszcription de ['aiguillage

Description de l'aiguillage [100

|Cr0isement j Restaurer

Représentation
D10 i
525 —?:___-—'—'_‘_'— D |52

Exemple de modélisation du croisement 100 entouré en orange

Modélisation d’aiguillages ayant la méme adresse

Cette description montre une utilisation non recommandée car CDM rail ne renvoie pas systématiquement la
position des deux aiguillages lors de la manceuvre de I'un des deux aiguillages (bien gu’ils soient a la méme
adresse, ils bougent physiquement en méme temps). La position des deux aiguillages est donc transmise de fagon
incorrecte au client. Cela entraine des dysfonctionnements sur la localisation des trains. La bonne pratique est de
mettre les aiguillages a deux adresses différentes. (Chaque aiguillage a son adresse). Un sujet est ouvert ici a ce
sujet : http://cdmrail.free.fr/ForumCDR/viewtopic.php?f=13&t=3958
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Les aiguillages ci-dessus ont la méme adresse dans CDM (4). Cette situation n’est pas supportée dans
signaux complexes. Il faut utiliser deux adresses différentes.
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Modélisation des aiguillages triples

Sous CDM-rail, un aiguillage triple est configuré de la fagon suivante :

CONFIG. AIGUILLAGE

DHGITALE

ADRESSE 31 voie déviée 2
(S2) =2
"+" = Dévig I
voie directe
ADRESSE2 [ 27 (D) =0
—_— voie déviée
+" = Devie [ (5) =3

répéter commandes [

DUREE IMPULSION

Valeur/défaut: 0.1g 31
Modifier ~ 27 D S
D voie directe voie déviée
0) 3)
S voie déviée )
2(2)
D=droit S=dévié

Dans I’exemple ci-dessus, 1’aiguillage triple comporte les adresses 31 et 27. Cet aiguillage est « connecté »
a des détecteurs (513, 514, 515 et 516)

adressel TRI, adresse2,

D élement connecté sur la voie directe,

S élément connecté sur la voie déviée (la voie gauche),
S2- élément connecté sur la voie déviée2 (la voie droite),
P élément connecté sur la pointe de I’aiguillage triple
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Diestrplion de Maigullags o - .
Emﬁm. 7 e Description de l'aiguillage triple dans le
Description de l'aiguillage [71 [7 _ _
3TRI, 27 P516,D514 551552513 V3010 panneau de configuration.
Iﬁmﬂmum :_] Restaus” | . ,
asae o b esmmect dbk L'adresse de base est 31, I'adresse
L secondaire est 27.
|30 kmvhy
~ &0 km/h o o
Comme chaque aiguillage, on peut définir
Fepiézentation

une vitesse limite de franchissement en

et S [N "
b Fo e position déviée.

5132 o . o
a2 Il ne doit bien s(r pas y avoir d'aiguillage

™" Iveesion de Pétat COM 27 préalablement déclaré.
Iraliahzation da Faguillage en mode aul cnome

Diénid ou cect |

Tesmpoization [1/10kme s) |5

Les éléments D, S, S2 et P peuvent étre énumérés dans n’importe quel ordre. Par contre, I’ordre de
déclaration de la 1°° adresse et de la 2™ adresse doit respecter le méme ordre de déclaration que dans le
tableau bleu de CDM-Rail. Ceci est automatiquement réalisé par le remplissage des ¢léments graphiques/

La voie gauche d’un l'aiguillage triple est toujours la voie déviée « normale »
La voie droite d’'un l'aiguillage triple est toujours la voie déviée 2
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Modélisation des TJD et des TJS
Il y a deux types de TJD: les TJD a 2 états (1 moteur) et les TID a 4 états (2 moteurs)

TJD2 états :

~— —
—

TJD droite TJD déviée

TJD 4 états :
Elles comportent 2 moteurs pour 4 directions possibles indépendantes :

Commande 1 Commande 2
TJD1 TID2

TID1 déviée TJD1 droite TID1 déviée TJD1 droite
TID2 déviée TID2 déviée TJD2 droite TJD2 droite
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Les TJS comportent 2 aiguilles pour 3 directions possibles :

Commande 2

Commande 1

TJS1

Directions possibles :

< > > >

TIS1 déviée TJS1 droite TJS1 droit TIS1 déviée
TJIS2 déviée TJIS2 déviée TJS2 droite TJS2 droite
Codification d’'une TJS

Une TJS comporte un parameétre supplémentaire L dans chaque ligne correspondant a I’endroit liant les
¢léments de la courbe de la TJS.

26TJD,D(530,28D),S(529,2853) ,/L28D,V0, I0

28TJD,D(21D,26D),S(21S,26S) ,L26S,& la courbe de la TJS

éléments identifiant les éléments liés par

Adresse 26 TJS

droite : 26D

Adresse 26 TJS
déviée : 26S

Adresse 28 TIS
déviée : 285

Adresse 28 TJS
droite : 28D

courbe de la TJS
reliant 26S a 28D
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Modélisation d’un buttoir sur un aiguillage

Description de laiguillage

Description de l'aiguillage [25 Le buttoir est connecte

directement sur la branche
— n Rest ;e . .
tigillage simple = _ Restaues | déviée de l'aiguillage 28, on

Vitezze de franchizsement dévié :

indique 0 dans le champ S.

" zang
* 30km/h
(™ B0 km/h
Représentation
5 |0
Plsn O———= p|5&

[ Irwversion de 'état COM
Initialization de |'aiguillage en mode autonome
Dévig ou droit Dyt -

Temparization [1/10&me z) 3

[ Pilatage inversé

Buttoir supérieur sans détecteur, buttoir inférieur avec détecteur. L’adresse 0 modélise un buttoir, connecté
sur 1’¢lément dévié (S) de 1’aiguillage 28.

Dans les branches, le parcours 528 a 529 est modélisé comme suit :
...,528,A28,529,0 Le 0 terminal modélise un buttoir.

La description du parcours de 28S vers le buttoir n’est pas nécessaire.

L’¢lément 0 permet également de limiter le parcours a ce point. Par exemple, si la suite du parcours ne
comporte plus de détecteurs ou d’aiguillages disposant d’une adresse (aiguillages strictement manuels).
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Modélisation des signaux

L'accés a la modification des signaux par le panneau de configuration se fait par le menu
divers/configuration, onglet "signaux". Cliquer sur Nouveau pour ajouter un nouveau signal.

Signal 316

» @i 442
zone de détection 513 -

a

Le signal complexe d’adresse 316 a 9 feux est piloté par un décodeur digitalBahn est associ¢ a la zone de
détection 513. L’¢lément immédiatement suivant apres le feu est ’aiguillage 7, et le signal est verrouillable
au carré. Il sera modélisé comme suit :

Description du signal

Description du signal |36

Décodeur: | Digital Bahn - . . Y .
o circulation du feu a I'élément suivant A7 (A
spect: |9 feus -

pour aiguillage). Si I'élément suivant est un

Modélisation du signal 316 associé au
détecteur 513, et suivi dans le sens de

Détecteur agsocié  Element suivant

1 |513 A7 détecteur, on note uniqguement son adresse
2
Yoies: (sans A)
3
4 . Y .
- ¥ Venouilable au cané Les lignes 1 a 4 concernent les voies communes
eztaurer H N . .
_Pestoue | Feuven dlignotant a un signal. Lors que le signal ne concerne
[~ Feurouge clignotant
[™ iwec demands feu bland gu'une voie comme ici, on ne renseigne que la
Conditions supplémentaires d'affichage du cané .
par les aiguillages | |Igne 1.

Nouveau : Ajoute un nouveau signal a la fin de la liste a 'adresse arbitraire 999.

Supprime : supprime le signal cliqué droit aprés confirmation.

Ajouter le feu supprimé : Ajoute en fin de liste le dernier signal supprimé.

Restaurer : permet de restaurer I'état du feu en cours de modification au moment du clic dans la liste de
gauche.

Pour utiliser un signal virtuel (donc non piloté), il faut sélectionner dans le champ "décodeur" la valeur
"rien".

Verrouillable au carré : Ce champ ne concerne que les signaux dont la forme est supérieure ou égale a 4
feux. Signal non verrouillable au carré (décoché) : le signal n’affichera pas de carré si aucun train n’est en
approche sur les 3 cantons le précédent. Si le signal est verrouillable au carré (coché), le signal affichera un
carré si aucun train n’est en approche sur les « n » cantons le précédent. D'autre part, il est nécessaire de
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décocher "verrouillable au carré" pour les signaux >5 feux qui ne disposent pas de carré (sémaphore
uniquement).

Décodeur : Contient le décodeur associ¢ au signal. "Rien" désigne un signal virtuel.

Avec demande feu blanc permet d'afficher une case a cocher sur le signal "dem FB" (demande feu blanc).
Dans ce cas, le feu vert sera remplacé par le feu blanc :

"avec demande feu blanc" n'est disponible
que pour les feux d'aspect >= 5 feux.

=260
FElw dem FE

Feu vert clignotant et Feu rouge clignotant : procede a la substitution du vert clignotant ou du rouge
clignotant si le vert ou le sémaphore sont affichés.

La zone d'entrée "conditions supplémentaires d'affichage du carré par les aiguillages" contient des
¢léments permettant au feu d’afficher un carré si les aiguillages désignés ont la position indiquée. Exemple

ci-dessous :

(6 lignes maximum) (Aiguillage 21 dévié et aiguillage 6 droit) ou (aiguillage 30 dévié
A218,A6D et aiguillage 20 droit) ou (aiguillage 1 droit et aiguillage 2 dévié et
Q?BSAQZSOADSD aiguillage 3 droit)

(...)

Configuration générale

COM F!a\ll Mode autonome] Aiguilages | Branches Signaus ]Décndeurs Actionneuls/Détacteuls] DCC++] Trains]

Liste de modélization des signaux - cliquez sur une ligne pour afficher la description du signal
Description du signal

Description du signal |1001

Décodeur: | Digital Bahn 10 -
Azpect: |9 feus -

Détecteur associé  Element suivant
1

Mouveal | Supprime | Ajouter e signal supprimé |

Woies:

T
T

- W N

V¥ wverouilable au caré
Fiestaurer [~ Feu vert clignotant

[ Feu rouge clignotant

™ Avec demande feu blanc

Conditions supplémertaires  Conditions d'affichage du
d'affichage du cané par les  fey blanc par les

aiguilages aiguillages:
5 215 A0
[ Raz signaux aprés commande 4305 A200
410,425 A30
100 Temporisation entre deus commandes [ms)
Fermer zans enregistrer la configuration ‘ Enregistre la configuration et Fermer | Enregistre la canfiguration |

La zone « Conditions d’affichage du feu blanc par les aiguillages » permet d’afficher un feu blanc
(signalisation francaise) ou rouge blanc (signalisation belge) sur le signal (s’il en dispose) si les aiguillages
sont positionnés tels que décrits, et si le signal ne doit pas afficher une information d’arrét (carré ou
sémaphore). La logique est la méme que pour le tableau précédent (conditions supplémentaires d’affichage
du carr¢).
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Temporisation entre deux commandes : permet de régler le temps envoyé entre deux commandes vers
les signaux a CDM ou la centrale.

Raz signaux aprés commande : envoie un 0 au décodeur d'adresse apres envoi d'une commande. Cette
commande est normalement décochée.
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Signaux directionnels

signal directionnel 376

el e

I*2 10D 22D

Adresse du signal, D Nombre de directions, (Aiguillages mal positionnés en condition ou) (aiguillages
direction la plus a gauche séparés par une virgule en condition et)

(aiguillages direction 2 séparés par , en condition et) ...(aiguillages direction la plus a droite séparés par ,
en condition et)

Un signal directionnel a 3 feux aura 4 descriptions entre parenthéses. Ils ne sont pas liés a un détecteur.

Exemple pour un signal directionnel (D) a 3 directions d’adresse 376 piloté par un décodeur

Le signal a I’adresse 372 est un feu directionnel (D) piloté par un décodeur digitalBahn (1).

N’afficher aucun feu si ’aiguillage 10 est dévié (S) ou si ’aiguillage 22 est dévié (S) (car dans ce cas ils
sont pris en talon et mal positionnés)

Afficher 1 feu si I’aiguillage 16 est dévi¢ (S) @

Afficher 2 feux si I’aiguillage 16 est droit (D) et si I’aiguillage 17 est droit (D) @

Afficher 3 feux si I’aiguillage 16 est droit (D) et si I’aiguillage 17 est dévié (S) @

Le nombre d’aiguillages décrits dans une parenthese est illimité.

Description du zignat

Description du signal [376 digitalBahn (1) :
@ bcosue B3] 372,03,1,(A10S,A22S)(A16S)(A16D,A17D)(A16D,A17S)

aspect [Prestomel Tfem <] 0 feu 1feu 2 feux 3 feux

Attention la combinaison logique de I'extinction du signal est un ou.
Les autres sont des et.

Restaurer

Conditions d'affichage du feu directionnel :

AT05 4225
ATES

ATED ATVD
ATBD ATTS

Les signaux directionnels ne sont pilotables que par les décodeurs Digital Bahn équipé du logiciel
Led Schalen (https://www.digital-bahn.de/bau_led/led_schalten.htm)
CDF et LEB.
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Signal pour plusieurs voies simultanées

Cette configuration permet d’économiser des signaux sur des voies convergentes.

aiguillage @25

A

Signal complexe physique implanté
adresse 460
avec fleches de désignation des voies

aiguillage @27

ﬁ

o)

Signaux CDM

obligatoires ,
& détecteur

521

détecteur

(signaux virtuels) Al 523

voie 1/ \ voie 3

Le signal complexe indique la voie sur lequel I’aiguillage est positionné. Ce signal complexe doit comporter
les 3 fleches de désignation des voies, signifiant qu’il implique les 3 voies. Cette configuration est utilisée
pour économiser les signaux, notamment sur des faisceaux convergents en gare ou dépdts. Cette
configuration est limitée a 4 voies maximum.

Dezcription du zignal

Description du signal [#0

Décodeur: |digial Bahn ~|
Azpect: |T" = j
Détecteur azzocié  Element suivant
1 1521 w25
2 |52z 427
3 523 427
i -

Restaurer W Werouillable au camé

Conditions supplémentaires d'affichage du cané
par les aiguillages :
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Spécificités du décodeur Unisemaf (paco)

Ce décodeur nécessite un parametre supplémentaire qui décrit précisément la cible. Il décrit la cible suivant
le tableau ci-dessous (numéro inscrit sous la cible). De ce fait, le 2™ paramétre (ici 7) décrit uniquement
le nombre de feux de la cible.

2 3 4 51 52 7 72 73

Ral 30 Ral 30 Ral 60

91 92 93 94 95
Rappel 30 Rappel 60 Ral30 Rappel30 Ral60 Rappel60 Ral30 Rappel60

Al A

Ral30 Rappel30 Ral30 Rappel60 Ral30 Rappel60 Ral30 Rappel60

Drezcription du signal

Description du signal [190

Décodeur: |L|nisemaf j
Azpect |? FeLm j
Détecteur azzocié  Element zuivant
1 |523 526
L 2| |
Spec Unizemaf: 3
71 | |
ol |

Ci-dessus, le décodeur unisemaf affecté au signal d'adresse 190 possede une cible "71" correspondant a

l'affichage d'un ralentissement 30, sans affichage du carré. Une cohérence est faite entre I'aspect du signal
et le paramétre Unisemaf.
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Information supplémentaire sur le décodeur unisemaf:

Ce décodeur se paramétre en modifiant ses variables de configuration (CV). Il faut brancher les signaux PQ (de la voie de
programmation) sur le bornier X3.

Pour les possesseurs de centrale Lenz :
L’écriture des CV par le mode 8 de la raquette affiche ERR2 mais le CV est quand méme écrit.

L’adresse du décodeur sur le bus DCC est stockée dans les CV1 et CV9 selon les régles et formules suivantes :

CV1de0a63;CV9de0a’

Dcc est ’adresse du décodeur sur le bus Dcc

DCC-1 DCC-1
CV1=(T+ 1) modulo 64 CV9=(T+1)/64
Modulo 64 est le reste de la division par 64 / 64 est la division enti¢re par 64

Inversement :

DCC =4%x(64xCV9+CV1—1) +1

Exemple : Dcc =281 CVl=7 etCV9=1

11 est possible d’affecter 1’adresse du décodeur par apprentissage en appuyant sur son bouton, et ensuite envoyer a 1’adresse
désirée une commande d’accessoire avec le décodeur branché sur le bus Dcc. Attention I’adresse envoyée doit étre modulo
4. La premiére adresse du décodeur ne peut prendre que 1’'une des adresses suivantes : 1 59 13 17 21 2529 ... 2033 2037
2041. Si on envoie une adresse différente, 1’adresse du décodeur sera ramenée a I’adresse modulo 4 inférieure.

Le changement d’aspect de ce décodeur est obtenu selon le tableau PACO — SNCF établi par Laurent
Rieffel. (Doc Unisemaf648). Les CV a partir de 35 doivent étre programmés selon ce tableau. Exemple
pour afficher un carré sur un signal 51, il suffit d’envoyer une commande + (2) a ’adresse de base du
décodeur +1 soit 52.

http://usuaris.tinet.cat/fmco/download/UniSemaf648 manual.pdf

Il existe un parametre dans le fichier de configuration qui n'apparait pas dans le panneau de configuration
qui permet de choisir 1'algorithme de pilotage des décodeurs Unisemaf. C'est le parameétre Alg Unisemaf.
Si ce paramétre vaut 1, I'algorithme non officiel mais testé et fonctionnel sera utilisé.

Si ce paramétre vaut 2, I'algorithme officiel de la documentation ci-dessus mais non testé sera utilisé.

Ce parametre n'apparait qu'a partir de la version 3.7.
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Spécificités du décodeur Stéphane Ravaut (SR)

Lorsque I'on sélectionne le décodeur SR dans la description du signal, un bouton "configuration" apparait :

Dezcription du signal

Description du signal [700

Décodeur: | SR ~|
Azpect: |EI feux j

Détecteur associé  Element suivant
1[5m [
2 [
s [
-

Restaurer

[ Yerouillable au camré
[~ Avec demande feu blanc

onditionz supplémentaires d'affichage du cané
par lez aiguillages :

I 7

Il permet d'associer les fonctionnalités du signal par adresse occupée, par exemple :

Configuration du décodeur du signal Stephane Ravaut ﬂlﬁ
[
Adresse Etat Aspect Cv
+2 lcare] ~| C¥=129 CW=129
700
=1 |violet _v_J Cv=1 Bv=1
o *2 |sEmaphore >l w1l v
=] |sémaphore cli :_J Cv=136 =8
- +2 |iaune :_J Cw=72 =72
1 Jiaune cl x| oowmz s
*2 0 vert x| oz vz
703
T et x| ooveiz Cves
*2 |blanc x| v V=2
704
1 [blanci >l oov=2 Cy=D
*2 ralen 30 x| oovm ov=m l
705
1 |rappel 30 + jaune x| ocveid ov-1o4 |
. *2 [rakn0 x| o=z oveD
=1 |rappel 30 + jaune cli :_J Cwi=08 =24
+2 |Non commandé :_J Cv=0 Cv=0
o7
=1 |N on commandé _v_J Cv=0 Cw=0
| = : |

Cette configuration doit correspondre au paramétrage réalis€¢ dans le décodeur par l'intermédiaire de ses
CV. Avec ce décodeur, un feu peut occuper 8 adresses au maximum, c’est-a-dire qu'un signal peut afficher
16 états différents a choisir. Si la table de représentation du décodeur différe de la table de représentation
déclarée dans signaux complexes, le signal n'affichera pas 'aspect désiré.
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Spécificités du décodeur CDF
Le décodeur CDF n'a pas été testé. Ce décodeur nécessite de paramétrer chaque motif en fonction de
l'aspect. Lorsque I'on sélectionne le décodeur CDF dans la description du signal, un bouton "configuration"

apparait :

Exemple de configuration : le signal 510 occupe 3 adresses (soit 6 sorties de S1 a S6)

Motif en binaire Motif en
Sortie Adresse Aspect inversé décimal

S1S2 S3S4 S5S6

S1 510 Rouge (sémaphore) 10 00 00 1

S2 Jaune (avertissement) 01 00 00 2

S3 511 Vert 001000 4

S4 Carré 10 01 00 9

S5 512 Ralentissement 30 000010 16

S6 Rappel ralentissement 30 00 00 01 32

NB : le carré correspond aux sorties S1 et S4 allumés simultanément.

e 5 e —— —
Configuration du décodeur COF &J
| Adresse du signal: 510 |
Tahles d'azpects du signal en fonction
du maotif envoye au décodeur CDF
Mombre d'adresses occupées par e signal :
[ 3 124 <G— . , .
|l On renseigne le nombre d'adresses occupées par le signal
Motif ,
| sur le décodeur : 3
cané 19_ Motif
1
SR Jt || it & | On remplit les motifs en fonction des aspects désirés.
sémaphore cli ]D_ ralen B0 ]D_ 1
wvert 14_ ralen B0 + jaune cli ]n_ |
wert ol ]D_ rappel 30 ﬁ
widlet ]D_ rappel GO ]U_
blanc ]D_ rappel 30 + jaune ]n_
blane cli ]D_ rappel 30 + jaune i ]n_
jalne 12_ rappel B0 + jaune ]U_
jaune cl ]D_ rappel B0 + jaune o ]q_
Ok '
|
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Spécificités du décodeur Digikeijs 4018

Lorsque l'on sélectionne le décodeur Digikeijs 4018 dans la description du signal, un bouton

"configuration" apparait :
Configuration du décodeur Digikeips
Adresse du signal: 500
Tables d'aspects du sgnal endonchion D
du e ernsopd 20 décodeur Digheiz

MNomtee d'sdiesses occupées par le signal

" Ce tableau permet de définir le motif a envoyer vers les sorties de

| B 1s5 <=

| Matit
=1 IB.T Molif |
sémaphnle IES_ raken 30 ln_
sEmaphore o 143 1akn B0 ||;|_
vert 153 ralen 0 + jaune cf Iﬂ_
vert el [ics 1appel 30 l'uﬁ
okt IU_ 1appel 60 IU_
blane ||;|_ tappel 30 + jaure ID_
blane o ln_ 1appel 30+ aune i ||;|_
Jaune 1 rappel B0 + faune ln_
jaune cf ﬁﬁ tappel 60 +jaune il [

l'adresse du signal pour afficher 1'aspect du signal souhaité.
Les motifs correspondent aux valeurs en décimal de la combinaison
des sorties des adresses du signal.

Dans I'exemple, on utilise 5 adresses pour un signal a 4 feux.
L'adresse+3 (503) n'est jamais utilisée car elle controle 1'intensité de
l'allumage.

V=vert R=rouge (vocabulaire Digikeijs)

Vert=10 en binaire soit 2

Rouge=01 en binaire soit 1

Si on déclare 5 adresses, signaux complexes, saute I'adresse+3.
Pour l'instant on ne peut utiliser que des motifs sur un octet (maxi
255, en décimal, 8 bits soit 11111111 en binaire)

Motif pour un signal a 4 feux 500 501 502 503 504
vert Vv R \Y R
Binaire: 10011001 Décimal=153 10 01 10 01
Vert clignotant R Vv Vv R
Binaire: 01101001 Décimal=105 01 10 10 01
Jaune R Vv R R
Binaire: 01100101 Décimal=101 01 10 01 01
Jaune clignotant Vv \Y R R
Binaire: 10100101 Décimal=165 10 10 01 01

Sémaphore clignotant Vv R R R
Binaire: 10010101 Décimal=149 10 01 01 01
Carré R R R Vv
Binaire: 01011010 Décimal=86 01 01 01 10

Motif pour un signal a 3 feux

500 501 502

vert Vv R Vv
Binaire: 100110 Décimal=38 10 01 10
Vert clignotant R Vv Vv
Binaire: 011010 Décimal=26 01 10 10
Jaune R Vv R
Binaire: 011001 Décimal=25 01 10 01
Jaune clignotant Vv Vv R
Binaire: 101001 Décimal=41 10 10 01
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Sémaphore clignotant Vv R R
Binaire: 100101 Décimal=37 10 01 01
Motif pour un signal a 2 feux (carré violet) 500 501

Violet Vv R

Binaire: 1001 Décimal=9 10 01

Blanc R Vv

Binaire: 0110 Décimal=6 01 10

Avec: CV47=12 CV131=5 CV143=1 CV132=0 CV167=2 CV117=1
CV165=17
Spécificités du décodeur Arcomora

Ce décodeur est a base d’ Arduino. Sa documentation est téléchargeable a ce lien :
https://www.arcomora.com/wp-content/uploads/2022/04/ArSigDecManual FR-DB04.pdf

Ce décodeur ne permet pas d’afficher tous les états des signaux complexes frangais. En outre ; il permet
d’afficher des motifs interdits :

Sur un signal a 7 feux, on ne peut pas afficher un jaune clignotant, ni un rappel 60 + jaune cli.
En revanche il peut afficher un ralentissement 30 et un avertissement de méme qu 'un ralentissement 60 et
un avertissement, qui representent des motifs qui n’existent pas dans la réglementation SNCF.

Sur un signal a 9 feux, on ne peut pas afficher un jaune clignotant, ni aucune signalisation combinée (rappel
60 + avertissement ou jaune cli ...).
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Autres parametres modifiables des signaux

[ Raz zignaux aprés commande

100 Temporization entre deus commandes [ms)

RazSignaux : Suivant la présence de la coche, envoie une commande 0 aprés 1’écriture des décodeurs de
signaux. Certains décodeurs autorisent de ne pas envoyer de commande a 0 apres 1’écriture dans le décodeur
de I’aspect du signal, ce qui fait gagner du temps de pilotage des accessoires. Les décodeurs LEB nécessitent
la remise a 0 aprés commande pour qu’ils soient pilotés correctement (ce qui est fait automatiquement dans
signaux complexes, méme si cette variable est décochée : Signaux complexes envoie systématiquement
un 0 apres pilotage d'une sortie d'un décodeur LEB. Ce champ devrait donc normalement étre décoché.

Temporisation entre deux commandes : valeur de la temporisation en ms entre deux commandes
envoyées au méme décodeur.

Suppression simultanée de signaux

Description du signal

Description du signal [ I1 est possible de supprimer un groupe de

Mouveay J Suppnmal Ajouter [ signal supprimé ]

o TR signaux. Pour cela sélectionner avec la
Aapect: | 3 feus - . . . . .

Drétecteur associé  Element suivant souris la IISte des Slgnaux a Supprlmer

L 1 | T = I . o . N .

. .. avecshiftetctrl (ici218 a274 et 392) puis

cliquer Supprime ou appuyer sur la

touche Suppr ou clic croit supprimer.

Conditions supplémentaires
d'affichage du carré par les
L HI b aiguillages :

[~ Raz signaux aprés commande

100 Temporisation ertre deus commandes [ms] P )
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Signalisation belge

La signalisation belge est prise en charge par le signal belge de type 1 dans 1’aspect du signal du panneau
de configuration. Seul I’affichage du vert/jaune vertical n’est pas pris en charge (courte section). Deux
décodeurs sont gérés :

- LS-DEC-NMBS de chez LDT. Ce décodeur ne permet d’afficher que 4 états sur les 6 requis. Il ne gere
pas le chevron ni la réduction de vitesse.

- B-models. Ce décodeur permet I’affichage des 6 aspects, et gére le chevron et le chiffre de réduction de
vitesse.

Discsiplion du tignat . . . . . . .
Description du signal [T Pour travailler en signalisation belge, il faut choisir dans I’aspect

e B makh =] le signal belge de type 1, puis un décodeur parmi LS-DEC-NMBS
Aspoct [Sonalbeige tpe 1~ ou B-models.

Détecieur mspcid Esmend susvant

L 7 I

o | Deux options supplémentaires sont disponibles :
i
Hombve dasdeiaes 4 !— | . . . .
F ! - - Signal vers contrevoie : permet d’afficher le chevron si le signal
™ venouliabie au rouge r e o .
_Rettauer_| est dévié (indique le passage en contre voie (CV) ou le retour sur

la voie normale (VN).

[~ Sig Co

Condtions supplSmernt ey T . . . . . . ,
palss gt . - Signal de contrevoie : indique que le signal est implanté en contre

voie. Son aspect est inversé, et tous les états sont clignotants.

L’affichage de la réduction de vitesse doit se faire sur 1’aiguillage pris en pointe suivant le signal, ici
I’aiguillage 7 : ci-dessous, on définit pour cet aiguillage une vitesse de franchissement déviée de 50 km/h.
Lorsque I’aiguillage 7 sera dévié, le signal 204 ci-dessus affichera le chiffre 5 dans le tableau inférieur. Le
signal doit bien entendu étre construit pour ce type d’affichage. Le signal 204 est associé a 1’aiguillage 7
par son ¢lément suivant.

Description de 'aiguillage |7

|.£‘-.igui||age zimple ﬂ R eztaurer

Vitezze de franchizzement déwvié :

" zanz

(o Spécifique :
30 kmth
" B0 km/h E
Description de I’aiguillage 7 Signal 204 sur le TCO

avec aiguillage 7 dévié

Si ’aiguillage 7 est en position déviée vers la contre voie (signal vers contrevoie cochée) alors le chevron
sera allumé sur le tableau supérieur.
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Signal de petit mouvement
Ce signal peut étre affiché si on a coché « avec demande de blanc rouge » dans la configuration du signal.

Description du signal 204

Décodeur: | B-models -
Azpect | Signal belge tppe 1 hd

Détectewr associé  Element suivant
1

Yoies:

- M

MNombre d'adresses

IRRE
1115

[ werrouillable au rouge
Fiestaurer

tﬂ

I Iv &wvec demande Blanc rouge I

I Agrar e O ey O

[~ Signal de contrevois

Dans ce cas, la demande apparait sous le signal 204

Si le demande est cochée (Dem FB), alors les feux rouge et blanc sont substitués au feu vert :
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Spécificités du décodeur B-models

Ce décodeur gere plusieurs modes, et on peut connecter jusqu’a 4 signaux nains sur un décodeur. Son
adresse de base doit étre un multiple de 8 +1 (exemples : 9, 17, 25 ...)
Dans signaux complexes, il faut renseigner le nombre d’adresses occupées par le niéme signal dans le
champ « nombre d’adresses »

Nombre |Configuration Nombre Nombre Nombre Nombre
d’adresses d’adresses d’adresses d’adresses | d’adresses
occupées occupées par le | occupées par le | occupées | occupées
1¢r signal (type) 2éme signal par le par le 4éme
par le S .
décodeur (type) 3_eme signal
signal (type)
4 C1 (4 signaux nains sur le décodeur) 1(N) 1(N) 1(N) 1(N)
5 B1 (1 signal 5 lampes, 2 signaux nains) 3 (5L) 1(N) 1(N) S
B2 (1 signal 5 lampes + chiffre ou chevron, | 4 (5L Ch ou Cv) 1(N) > =
1 signal nain)
B3 (1 signal 5 lampes + chiffre + chevron) 5 (5L Ch + Cv) _ _ _
6 A1 (2 signaux 5 lampes) 3 (5L) 3 (5L) - -
8 D1 (2 signaux 4 lampes + chiffre ou 4 (4L Ch ou Cv) | 4(4L Ch ou Cv) - -
chevron)

(N)=signal nain (5L)=5 lampes (4L)=4 lampes Ch=Chiffre de réduction de vitesse Cv=Chevron

Signaux complexes pilote le chiffre de réduction de vitesse sur I’adresse de base du signal +3 et le chevron sur I’adresse de base
du signal +4. La configuration B2 ou D1 dépendant du cablage, 1’adresse de base +3 ne pourra qu’étre liée au chiffre.

Siun 2%m° signal se trouve sur le décodeur, il faut indiquer dans signaux_complexes ’adresse de base du signal et non du décodeur
évidemment, et le nombre d’adresses qu’il occupe sur le décodeur.

Décodeurs personnalisés

Dans signaux_complexes, il est possible de définir jusqu’a 10 décodeurs personnalisés. Cela permet de
gérer des décodeurs non pris en compte de base par signaux complexes, ou lorsque ce décodeur existe dans
la base mais avec un cablage non standard. Les décodeurs personnalisés n’envoient qu’une adresse par
aspect. D'autre part, ces décodeurs personnalisés peuvent étre pilotés par la centrale ou par
COM/USB/Socket.

Sélectionner dans configuration, 1’onglet « Décodeurs ». Créer un nouveau décodeur personnalisé¢ en
cliquant sur « Nouveau ». Par défaut le nouveau décodeur s’appelle « personnalisé 1 », on peut renommer
ce décodeur. Il faut ensuite renseigner le nombre d’adresses occupées par le signal sur le décodeur pour un
maximum de 10 adresses (il y a 2 sorties par adresse). Il faut renseigner également la nationalité gérée par
le décodeur (Francaise / Belge). Un décodeur personnalisé doit étre associ¢ dans les signaux a un aspect du
méme pays. (Exemple si on créée un décodeur personnalisé Belge, il doit étre associé au « signal belge de
type 1 » dans la configuration du signal, sinon une erreur de cohérence sera affichée).

Pour chaque adresse, on remplit 1’état souhaité pour le premier état (exemple vert) et quelle sortie doit étre
pilotée pour cet aspect (exemple +2 vert droit) ainsi que le décalage par rapport a 1‘adresse de base cette
sortie est cablée. Idem pour la deuxieéme. Dans I’exemple ci-dessous, le vert est obtenu en pilotant I’adresse
de base +1 la sortie 2.
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COM Raill | Made autonome] Aiguillages] Branches] Signaux  Décodeurs ]Actionneurs;"Détecteuls] DCC++] Trains] a0

[écodeurs personnalisés de signausx

Décalage

i Etats i Sorties )
vert jaune horizontal - - 1 rouge dévié =
I il | I_D g ; il |
rouge hd + 2 wert droit hd
et - - 1 rouge dévie  «
- - = | =
vert jaune vertical hd + 2 vert droit =i
rouge blanc hd - 1 rouge dévie v
- S N E e teve =
Clignate hd + 2 wert drait hd
Chiffre - - 1 rouge dévié =
— 3 g : —
Chevron j + 2 vert droit -

Description du signal

Description du signal [500

Décodeur; | Personnalizé 2 Belge = I
1

Azpect; |Signal belge type 1 ﬂ

Détecteur azzocié  Element suivant

IRRE
11

2
Yoles: 3
4

| werrouillable au rouge

Restaurer

| Awec demande Blanc rouge
| Signal vers contrevoie
| Signal de contrevoie

Conditions supplémentares darhchage du cane
par les aiguillages :

Pilotage X
Pilotage du signal 600

{v

7 Deus jaunes
™ Sémaphore

™ Wert jaune harizontal

" Rouge Blanc Décodeur:

Personnalisé 2 B
" Wert jaune vertical

Signalisation combinée
[~ Chiffre

[~ Chevron

[~ Clignotants

Envover la commande

Commandes
Nom du décodeur personnalisé

=

Mombre de décodeurs personnalizés © 4

|Personnalisé 2 Belge

Type de commande
» Commandé par la centrale

" Commandé par port COMAJSE/Socket

Signalization nationale
Belge
Mombre d'adresses

occupées par le signal sur
le décodeur:

Mouveau

Supprimer

e

Lorsque le décodeur est créé, il
peut alors étre utilisé dans la
configuration des signaux.

On peut ne pas envoyer de
commande en sélectionnant
« non commandé » dans la
sélection des états.

Commandé par la centrale:
commandé par bus XpressNet
ou DCC++.

Ou commandé par COM/USB
Socket

Dans la configuration des signaux, le signal
600 est un signal belge de type 1, il est associé
au décodeur personnalisé 2 Belge.

Pour envoyer I’aspect « voie libre » au signal
d’apres la configuration du décodeur

personnalisé, signaux complexes envoie la
commande + (ou 2 ou vert) a I’adresse

d’accessoire 601.

(Car vert [voie libre] est défini au décalage

d’adresse 1)
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CDM Ral | Mode autonome] Aiguillagesl Branchesl Signaus  Décodeurs ]Aclionneuls:’Détecteurs] DCC++] Tlains] e . , ,
Si le décodeur est commandé par COM

Décodeurs perzonnalisés de signaus

Erate Eonnands S USB Socket, il faut remplir pour

e Nom du décodeur personnalisé chaque aspect la commande qui sera
sémaphore e

sémaphors of fomch [decedsur con = envoyé au port COM/USB/Socket.

wvert et Mombre de décodeurs personnalisés © 4
el vertcl Type de commande

wviolet wiclet " Commandé par la centrale Slgnaux Complexes aj Oute l'adresse du
blane . blanc + Commandé par port COMAUSE/Socket .

blanc of baedi signal avant la commande. Par exemple
g foune_ Pérphéicus COM/USE/Sasket our l'aspect vert, il envoie "700 vert"
Iallme;; W | accessoie [COM1] j p p ’

ralen ,|307 . .

ralen B0 ’7:;::50 Signalization nationale S1 lvadresse du Slgnak eSt 700'

rappel 30 rappel30 Francaise 2

rappel 60 ’W

ralen B0 + jaure cli ’W
rappel 30 + jaune 'W
rappel 30 + jaune cl ,W My Supprimer
rappel 60 + jaune ’W
rappel 60 + jaune cli ’W

Modélisation des branches

Les branches de réseau peuvent étre modifiées/créées depuis I'éditeur de textes de I'onglet "Branches"
depuis le menu Divers / configuration.

Configuration générale

. —— -

CDOM Hail] Mode autonome] figuilage:  Branches | Signaus | Actionneurs]

Lizte de modélisation des branches - Cliquer sur uke lighe pour la modifier - ¥ alider 1a ligne aprés modification
Commandes

Valider les modifications
Weéiification de la
cohérence

Tapez CTRL-Z pour annuler
une rmodification récente

Editeur de
pleine page

Fermer ganz enregistrer la configuration | Enregistre la configuration et Fermer |

Dans 1'éditeur, on peut supprimer une ligne (soit une branche), le CTRL-Z (annulation) est fonctionnel a
condition de ne pas cliquer ailleurs.
Une ligne constitue une branche du réseau.
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Pour valider les lignes en mémoire apres leur modification, cliquer sur "valider les modifications". Si les
lignes ne comportent pas d'erreur, elles apparaitront en vert, sinon les erreurs seront affichées en rouge.

Pour vérifier que la configuration générale est correcte (aiguillages, signaux et branches), cliquer sur
vérification de la cohérence. En cas d'anomalie, elles seront affichées en rouge dans la fenétre principale.

On y décrit les détecteurs et les aiguillages (aiguillages, TJD, croisements). Les détecteurs sont renseignés
par leur adresse. Les aiguillages, TJD et croisements sont renseignés par la lettre A suivi de 1’adresse de
’aiguillage. Un buttoir est renseigné par 0.

Le sens de description des branches est arbitraire.

Une ligne doit commencer par un aiguillage (ou un buttoir) et se terminer par un aiguillage (ou un buttoir).
Il n'est pas nécessaire d'avoir un détecteur dans une ligne.

Un aiguillage peut se retrouver a plusieurs endroits de cette section, mais pas un détecteur. Tous les
aiguillages déclarés doivent apparaitre au moins une fois dans les branches.

Il y a bien sir plusieurs fagons de réaliser une description de branches, notamment sur 1’endroit d’ou on
commence pour décrire les boucles de méme que le sens de parcours.

Exemple de modélisation de ce réseau : (en vert les détecteurs, en rouge les aiguillages ; les ¢léments
violets sont les actionneurs et bleus sont les signaux)

A2,A12,517,A102,A18,A11,A30,524,521,A8,527,A7,519,A2
A7,520,A20,A12

Al,A3,A4,514,522,A103,A8
Al,A100,523,526,A9,A103,513,A29,A10,A101,A19,531,518,A1
A9,515,A5

Al1,A101,525,A17,528,A10

Al17,535,533,A24,538,A23
A7,520,A20,A21,A28,A26,530,A27,A25,A104,A31,534,A23,A18
A26,529,A25

A22,537,A27

A22,A32,A24
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A6,516,0
A31,A34,0

La premiere ligne est une boucle (de A2 a A2), elle décrit I’anneau extérieur du réseau. On part de
I’aiguillage A2 désigné par une fleche. L’élément suivant est I’aiguillage 12 (A12). On ne décrit pas les
pointes ou positions déviées ou droite de ’aiguillage car cela a déja été fait dans la section de description
des aiguillages

La deuxieéme ligne est une branche non bouclée. On part de 1’aiguillage A7 en bas jusqu’a 1’aiguillage A12
en bas a gauche.

Les deux dernieres lignes sont des parcours vers des buttoirs, elles sont donc terminées par 0.

A100 a A104 sont des croisements.

Modification évéenements actionneurs/détecteurs

Cette section décrit les actions devant étre déclenchés lorsqu’un éveénement active une action pendant le
RUN de CDM rail ou en mode autonome. Il existe deux types d’actions possibles :

- Les actions déclenchées par un actionneur/détecteurs/zones/aiguillages pour des Fonctions F
accessoires, sons ou commandes COM/USB
- Les actions déclenchées par un actionneur/détecteur pour les passages a niveaux (PN).

Différences entre actionneurs et détecteurs :
Les actionneurs ne sont disponibles que pendant un RUN de CDM rail et sont sensibles au sens de
circulation. Le nom du train qui a déclenché 'actionneur qui passe a 1 est disponible.

Les détecteurs sont disponibles en mode autonome ou en RUN CDM rail et insensibles au sens de
circulation. Le nom du train qui a déclenché le détecteur est indisponible.

En mode avec CDM, le déclenchement de I’action est provoqué par un actionneur, détecteur ou une zone
contigiie a deux détecteurs, sur le nom de train déclaré dans les descriptions de convois de CDM. En mode
autonome, seul un détecteur ou une zone contiglie a deux détecteurs peut déclencher I'action
indépendamment de tout train. Une zone a deux détecteurs permet de détecter le sens de circulation du
train.

NB : Signaux complexes ne fait pas de différence entre le plan des adresses des actionneurs et des
détecteurs. Un détecteur est en général dans la plage 513+, un actionneur dans la plage 800+ (ces derniers
uniquement par convention).
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Les événements par actionneurs ou détecteurs ne nécessitent pas la modélisation du réseau. Dans ce cas on

n'utilise pas les signaux, et les configurations d’aiguillage, de signal et de branches doivent étre vides. C’est
la configuration nulle.

Attention de ne pas disposer les actionneurs trop proches des zones de détection. En RUN, en cas de
resynchronisation entre le train réel et le train de CDM rail en retard, un rattrapage est fait
(resynchronisation) qui peut ne pas générer I'événement d'actionneur. Il est toujours préférable que le train
virtuel soit légérement en avance sur le train réel pour éviter ce phénomene.
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Déclencher une fonction F d’une locomotive (FO a F12 ou F28), accessoire ou son

Dezcription de 'action
Type d'action
(¢ Fonction F pour locomative
" Accessoie
" Son
" Commande COMAUSE

Action pour fonction F de locomotive
Déclencheur
Type de déclenchement
f* Actionneur/Détecteur
(7 Zones de détection
" Evénement aiguillage

Actionnedr .
Détectewr 1912 3 |1_

Train Décl |CC40B526

Destinataire de l'action
Action : Fonction |2

Tempo [mz] 200

Train dest | TGY

Test actionnewr

Actionneur de fonction F locomotive

Déclencheur
Actionneur/détecteur : adresse de l'actionneur ou du
détecteur dans CDM Rail, celui-ci peut étre

"sensibilisé" a 0 ou a 1. Ou Adresse d'une zone
contigiie de détecteurs.

Train déclencheur

Nom du train déclencheur de I'actionneur défini dans
CDM rail ou X pour que la condition s’applique a tous
les trains.

Action

Fx = numéro de fonction a activer dans le décodeur du
train dont le nom a été défini dans le champ "Train
Dest".

Train destinataire
nom du train destinataire qui regoit la fonction F.

Tempo

Temporisation avant désactivation de la fonction Fx.
Si la valeur de la temporisation est 0, la fonction ne se
désactive pas.

lorsque Il'actionneur 815 est mis a 1 par le train
CC406526, déclenchement de la fonction F2 dans le
train TGV. La fonction F2 retombe aprés 200 ms.

Ce qui se traduit par I'envoi de la commande F2=1
vers le train TGV puis F2=0 200 ms plus tard.

Dezchption de I'action
Type d'action
" Fonction F pour locomative
+ Accessoire
" Son
" Commande COM/LUSE

Action pour accessoing
Déclencheur
Type de déclenchement
(+ Actionneur/Détectaur
(" Zones de détection
" Eveénement aiguilage

Actionneur l— .
Détectaur 515 2 |1—
Train Décl |CC405526

Destinataire de 'action

Action  Acceszoire ’2_ B ’2_

[~ Remize & 0 aprés pilotage

Test actionneur

Actionneur d'accessoire

Déclencheur

Actionneur / détecteur : adresse de I'actionneur ou du
détecteur dans CDM Rail, celui-ci peut étre
"sensibilisé" a 0 ou a 1. Ou Adresse d'une zone
contigiie de détecteurs.

Train déclencheur
Nom du train déclencheur défini dans CDM rail ou X
pour que la condition s’applique a tous les trains.

Action
Accessoire = adresse de l'accessoire a activer, et
valeur de la sortie (1 ou 2 soit droit/dévié)

Lorsque l'actionneur 815 est mis a 1 par le train
CC406526, la sortie d'accessoire 613 est mise a 2,
puis remise a 0 si "remise a 0 aprés pilotage" est
coché.

Ne pas utiliser pour piloter les aiguillages a bobines,
car la sortie ne repasse pas a 0 si la coche n'est pas
cochée (surchauffe et destruction de la bobine).
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Note concernant les fonction F:

En mode CDM rail, seules les fonctions de FO a F12 sont utilisables. En mode autonome, les fonctions FO

a F28 sont utilisables.

Exemple de fonctions d'un décodeur de locomotive (répartition non standardisées)

FO=allumage des feux rouges/blancs

F1=Dbruits moteurs1
F2=klaxon aigu
F3=klaxon grave
F4=klaxon grave/aigu
F5=KVB
F6=éclairage
F7=Dbruit moteurs2
F8=éclairage cabine1
F9=éclairage cabine2

Actionneur/détecteur Son

Description de l'action
Type d'action
" Fonchon F pour locomotive
" Accessoire
f* Son

Action pour zon
Déclencheur
Type de déclenchement

™~ Zores de détection
" Ewénement aiguilage

Actionneur .
Détecteurs 52z g |1—

Train Décl |><

Destinataire de ['action
Maorm du fichier zon:

|KLAHON_2 iy
&) =
Teszt actionneur

F10=bruitage

F11=bruitage attelage 1
F12=bruitage attelage 2

F13=bruit de purge d'air des freins
F14=jingle 1

F15=annonce en gare

F16=jingle 2

F17=annonce en gare

F18=sifflet

F20 a F28=réserve

Joue le son « KLAXON_2.WAYV » si le détecteur 527 passe
a 1, quel que soit le train déclencheur.

Le fichier son est uniguement au format WAV. Si aucun
chemin n’est spécifié, il doit étre stocké dans le répertoire
de signaux_complexes.

Si le fichier n’est pas trouvé, un son d’erreur est joué.

Un bouton de commande permet de jouer le son en local.
NB: si on utilise un détecteur, on ne peut pas définir de train
déclencheur car CDM rail ne renvoie pas le nom du train qui

I'a déclenché. Si on remplit le champ Train Décl alors
qu'on a déclaré un détecteur, il n'en sera pas tenu compte.
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Actionneur périphérique COM/USB ou socket

Les actionneurs COM/USB/socket permettent d'envoyer une chaine de caractéres sur un des ports
COM/USB ou sur le réseau par socket. On peut définir au maximum deux périphériques chacun COM/USB
et sockets différents. On peut affecter autant d'actionneurs que nécessaire a un accessoire
COM/USB/socket. Par exemple sera peut servir a piloter un arduino ou tout autre périphérique connecté
sur un port COM/USB. Il faut connaitre le numéro du COM sur lequel est affecté le périphérique. Attention
si on change le connecteur USB, le port COM changera lui aussi, et il doit étre réaffecté dans la liste des
accesoires COM/USB.

Exemple de configuration :

L'actionneur 860 envoie la commande CM2 a l'accessoire "arduino" sur COM1
L'actionneur 861 envoie la commande CM3 a l'accessoire "arduino" sur COM1 (le méme)
L'actionneur 864 envoie la commande CM2 a l'accessoire "peripherique" sur COMS.

Paramétrage de la premiére commande:

Dezcrption de l'action
Type d'action
" Fonction F pour locomotive
" Acceszoire

Envoie la commande "CM2" sur le port de I'accessoire "Arduino” si le
détecteur 860 passe a 1, quel que soit le train de déclenchement.

£ San Le protocole est défini dans l'onglet "Périphériques COM/USB" du
panneau de configuration, dans le champ "Protocole de
Action pour commande sur COMAUSE communication".
Déclencheur
Type de déclenchement
* Actionneur/Détecteur L. L. i L,
© Fomes de détection Le périphérigue COM/USB peut envoyer du texte ASCII, il sera affiché
(™ Ewénement aiguilage en fenétre principale, mais ne sera pas interprété.
Actionneur l— .
Détecteur 560 2 |-T
Train Décl |><

Destinataire de 'action
Acceszaire COMAUSE
|arduing (COM1) |

Commande ||:|‘v1 2

Test achionneur
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Périphériques COM/USB ou socket

Pour créer un accessoire COM/USB ou socket, il faut sélectionner I'onglet "COM/USB/Socket", Seuls
deux périphériques COM/USB et/ou socket peuvent étre créés, soit 4 périphériques. Les périphériques
COM/USB se connectent a l'interface série (COM) ou aux prises USB. Les périphériques sockets sont
disposés sur le réseau local ou distant, en Ethernet ou en wifi.

Aiguilages | Branches | Signaus | Décodewrs | Actionnews/Datecteurs | DCC++ | Trains  COMAUSE/Socket | Al Créer un nouveau
D et Eamlamen e erveyet do formatons st s Gvenaments slage. JEomseurs ok o vs £ semioes périphérique avec le bouton
Mouveau | Supprime | "NOUVeau", et lui donner un
Desaiiption du peripheriaue nom, et indiquer sur son

Nom du pérphériqus |archino protocole  (COMX:vitesse,

Pratocale de communication |com1211152ﬂﬂ,n,8,1 parité, bits de données, bits de

[v Erwoyer CR [retour chariot)

" stop). Pour un arduino, il est de
v Mode visible

COMX:115200,n,8,1.

Services envopes au perphérgue

[v Détecteurs . . . . o
[v Actionneurs Le perlpherlque ainsi cree sera
Iv Aiguilages et accessoires SéleCtionnable danS le

destinataire de l'action des

accessoires.

Ouvre EDM3| Lister COMs |

On peut choisir d'envoyer ou pas un retour chariot (CR) aprées I'envoi de la commande au périphérique. On
peut créer autant de périphériques COM/USB ou sockets (maximum 10), mais seuls 2 COM/USB et 2
sockets seront traités.

Lors de la création d'un actionneur COM/USB ou socket, il faut cliquer sur le bouton "Ouvre Coms" pour
ouvrir les liaisons demandées vers les COM/USB/sockets. Ces liaisons sont automatiquement ouvertes lors
du démarrage de signaux_complexes, il ne sera pas nécessaire de cliquer de nouveau sur ce bouton. Si les
périphériques ne sont pas connectés, la liaison ne pourra pas s'ouvrir.

Le bouton "lister COM" permet d'afficher la liste des ports COM/USB existants.

Syntaxe du protocole de communication pour un port COM/USB:
COMX:vitesse en bauds, parité,nombre de bits de données, nombre de bits de stops

Exemple: COM26:9600,n,8,1

Syntaxe du protocole de communication pour un socket:
Adresse ip V4:port

Exemple : 192.168.1.69:5000

11 est également possible de solliciter des services sur événements : Aiguillages, actionneurs et détecteurs.
Un message ASCII est envoyé¢ a l'accessoire sur un événement correspondant.
"Mode visible" permet d'afficher le texte envoyé sur le port COM ou socket.
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Evénement actionneur : (uniquement en mode avec CDM)
A, adresse actionneur, train déclencheur

Evénement détecteur :
D, adresse détecteur, train déclencheur

Evénement aiguillage :
T, adresse aiguillage, position position : 1=dévi¢ 2=droit

Note pour les périphériques socket:
Il est indispensable que les ports ne soient pas bloqués par un pare-feu pour que la communication ait lieu.
Signaux complexes est client des liaisons sockets vers un périphérique serveur.
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Déclencheur "zone de détection”

Description de I'action

Type d'action r . r . r
¢~ Fonetion F pour locomive Une zone de détection peut également servir de déclencheur.

(" Acceszoire
f* Son

Il faut dans ce cas spécifier deux détecteurs contigus. Ce
déclencheur de zone sera activé lorsqu'une locomotive pénétrera
dans la zone de détection de 527 vers 520, et dans le sens spécifié.

Action pour sorn
Déclencheur
Type de déclenchement
o .
i*

Memoie o e [T Cette fonctionnalité est valable en mode autonome ou en mode
RUN avec CDM rail.

Destinataire de l'action

o dho ol s Lorsqu'on utilise les zones de détection, la condition s'applique a
[KLAXDN_2 Wi tous les trains.

&) =2
Test actiohneur

A propos des trains déclencheurs (mode Cdm Rail)

CDM rail ne renvoie le nom du train déclencheur que dans le cas d'un actionneur ou d'un détecteur qui passe
a 1. ll est donc inutile de provoquer une action sur un actionneur qui passe a 0 avec un nom de train.

Pour les détecteurs, CDM ne renvoie pas systématiquement le nom du train sur un détecteur qui passe a 1.
Provoquer une action sur un détecteur a 1 avec un nom de train sera aléatoire.

Déclencheur "éveénement d'aiguillage"

Description de 'action

Type daction Permet d'actionner une fonction F de locomotive, un accessoire ou
" Fonction F pour locomotive . . . r .
 Acoessoire un son si un aiguillage (et plus généralement, un accessoire)
i+ Sion

change d'état.

Action pour zan

Déclenchevr
Type de declenchement Si l'aiguillage 12 passe en position 2, alors le son Klaxon 3.wav
(™ Actionneur/Détectsur X -
™ Zones de détection SeraJOUé.

{* Ewvenement aigullage

iillge 17— s 2 — Position 2= droite
Position 1 =déviée

Destinataire de l'action

Nom du fichier sar: On peut aussi considérer le passage a 0 d'un accessoire qui n'est
[KLAXON_3 ity pas forcément un aiguillage, mais qui se trouve sur le méme plan
@ = d'adresse qu'un aiguillage (signal, passage a niveau ... etc.)
Test actionnedr
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Actionner un passage a niveau a une ou plusieurs voies

La fonction de commande des passages a niveaux est déclenchable soit par des actionneurs soit par des
zones de détection. Le déclenchement de I’action « PN » est provoqué par n’importe quel train.

Déclenchement PN par actionneurs simples, donc en RUN CDM rail
Le nombre d’adresses des actionneurs de fermeture et d’ouverture dépendent du nombre de voies que

traversent le PN. Un passage a niveau a voie unique ne dispose que d’un seul détecteur d’ouverture et un
seul détecteur de fermeture.

- —»  Voiel PN 830 | .

<= [ g40 - Voie2 820 | &

Fermeture : 121:1
Ouverture : 121:2

Description de laction Pour manceuvrer un PN par les actionneurs simples, sélectionner
ﬂCT“U“ EI'jBS“U” passage 4 niveau "actionneurs simples”. Il faut renseigner les champs "Act ferme" et "Act
wpe d'action

(+ Accessoire ouvre-.

(" Commande COMAISE
La fermeture du PN est provoquée par la montée de I'actionneur 817 ou 820.
Actesse de femetus [121 [1 test] Chaque actionneur de fermeture incrémente un compteur.

Adresse d'ouverture 121 |2_ ﬂ

¥ Impulsionnel Le sens de détection des actionneurs suit le sens de circulation de chaque
f» Achonneurs simples voie.
™ Zones de détection

fictionneurs PN simples Le passage d’'un train sur la retombée de I'actionneur 830 et/ou 840 feront

Act ferme Act ouvre décrémenter le compteur. Si le compteur atteint 0, le passage a niveau

) s’ouvre.

voiel 817 830

Woiez |gan 840 Sl le PN est piloté sur le bus DCC, il est vu comme un accessoire,

Yoied | | sélectionner dans type d'action "accessoire".

Yoied | |

Wioieh | |

La fermeture du PN est exécutée en envoyant 1 a I'adresse DCC 121.

L’'ouverture du PN est exécutée en envoyant 2 a I'adresse DCC 121.

Ces deux commandes sont envoyées en impulsionnel (la case est cochée). Si on ne coche pas la case, alors la
commande est maintenue (et si on utilise des moteurs a bobine, on risque de les détruire).

Si on souhaite pilote le PN en USB/COM ou socket, il faut sélectionner dans type d'action "commande com/USB"

La valeur du compteur est visible dans le menu « afficher / codification des actionneurs » : compteurs de trains
engagés sur PN=XX
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PN2 Adresse fermeture PN=121 Adresse ouverture PN=121
Commande fermeture=1 Commande ouverture=2 Nbre de voies=2
Compteur trains engagés sur PN=0
Voie 1: Actionneur de fermeture=817 Actionneur d'ouverture=830
Voie 2: Actionneur de fermeture=820 Actionneur d'ouverture=840

ajouter leurs déclarations dans la ligne. On aura donc 4 actionneurs par voie.

Dans le cas ou les trains circulent dans les deux sens sur les deux voies, il faut ajouter dans CDM Rail sur les voies deux
paires d’actionneurs supplémentaires par voie par sens, car les actionneurs sont sensibles au sens de passage du train, et

il n’est pas nécessaire de le mettre distant par rapport au PN.

L’ouverture du PN étant provoquée par la retombée du dernier actionneur de sortie (par la queue du train le franchissant),

Dans CDM, I’adresse de I’actionneur utilisée est son adresse (ici 809). Laisser cocher « outl »

ADRESSE 209

ACCESS. ACTION
ACC. STD. v

OuUT1 &8 OUT2
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Déclenchement PN par zones de détection, donc en mode autonome ou en RUN CDM rail

Le nombre des zones de détection de fermeture et d’ouverture dépendent du nombre de voies que traversent
le PN. Un passage a niveau a voie unique ne dispose que d’une seule zone d’ouverture et d'une seule zone
de fermeture. Une zone de détection est composée de deux détecteurs contigus (pour identifier le sens de
déplacement du train).

: PN
Voie 1 /I
7

f i | 517

532 |

Action gestion pazzage & niveau

Type d'action
(* Accezsore

~ Commande COMSUSE ou Socket

Adrezze de fermeture |122 ’U_ ﬂ
Adresze douverure 122 ’1_ ﬂ

[ Impulzionnel

(™ Actionneurs zsimples
(¢ Zones de détection

Fonez de détection

Voiel 527|519

Zone ferme Zohe ouvie
515|517
531 |63z

Voie2 |530 |63

Woied |

Woied |

Yoieh |

Voie 2 Fermeture : 122:0

Ouverture : 121:1

Pour manceuvrer un PN par les zones de détection, il faut sélectionner "Zones
de détection", puis renseigner les champs "Zone ferme" et Zone ouvre".

La fermeture du PN est provoquée par I'activation des zones de détection de:

- 527 vers 519 lorsqu'un train circule de 527 a 594 (a la désactivation de 527)
- 530 vers 531 lorsqu'un train circule de 530 a 531 (a la désactivation de 530)

L'ouverture du PN est provoquée par la désactivation des zones de détection
de:

- 519 vers 517 lorsqu'un train circule de 519 a 517 (a la désactivation de 517)
- 531 vers 532 lorsqu'un train circule de 531 a 532 (a la désactivation de 532)

La fermeture du PN est exécutée en envoyant 0 a 'adresse DCC 12.
L’ouverture du PN est exécutée en envoyant 1 I'adresse DCC 12.

La commande est maintenue car la case "impulsionnel" est décochée (si on
utilise des moteurs a bobine, on risque de les détruire).

Le choix d'actionneurs ou de zones de détection dans le tableau ne peut étre simultané. Le tableau
"actionneurs" peut soit étre rempli, soit le tableau "zones" mais pas les deux.

On peut également piloter le PN en COM/USB ou socket en sélectionnant dans type d'action, "commande COM/USB

ou socket"
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Liste de trains (mode autonome)

En utilisation autonome, une liste de trains doit étre déclarée afin de suivre les trains nominativement et par
leurs adresses de décodeurs pendant leur circulation. Il est ainsi possible de déclencher les actions
"détecteurs" nominativement sur le nom des trains.

CDbd Fiail] Mode autonome] .&iguillages] Branches] Signau:-c] .ﬂctionneursx’Détecteurs] DCC++  Traing Nom : regoit 1e nom du train

Lizte des traing déclarés du rézeau - Pour utilization en mode autonome uniquement

Moweau |  Suppime | Adresse : adresse du décodeur du trains.
Trains Seules les adresses courtes sont
Nom oV supportées (1-255).
Vitesse & lavertssement 3 Vitesse a I'avertissement : vitesse du
Wimses REE TR train lorsqu'il rencontre un avertissement
Vitesse maximale 20 ou un ralentissement.

Vitesse nominale : vitesse de croisiére
du train lorsqu'il rencontre un signal au
vert.

Vitesse maximale : vitesse maximale
recevable par le décodeur.

Description des menus

Menu Afficher

Affichage normal : positionne le splitter au milieu de I’affichage en cas de blocage de celui-ci sur la
gauche, ou lorsqu’il devient invisible.

Sauvegarder la configuration de la fenétre : mémorise dans le fichier de configuration la position, la
taille et la position du splitter de la fenétre principale. A la prochaine ouverture de signaux complexes, si
I’¢lément « afficher la fenétre sur la position mémorisée » de I’onglet CDM rail du panneau de
configuration, alors la fenétre s’ouvrira avec ces éléments sauvegardés.

Etat des détecteurs : affiche 1'état des détecteurs déclarés, et le nombre de détecteurs a 1 simultanément.

Etat des aiguillages: affiche 1'état des aiguillages et des croisements ainsi que leur éventuelle réservation
par un train (mode roulage uniquement)

Etat des signaux: affiche 1'état des signaux déclarés.
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Etat des zones par train : affiche I'état des zones de détection par train.

Evenements détecteurs par train
Affiche les détecteurs classés par train dans I'ordre chronologique. Permet de vérifier les anomalies de
détection. Exemple:

Les trains sont présentés par colonne, et chaque événement détecteur est dans la colonne de son train,
avec sa valeur 0 ou 1. Des événements aiguillages sont présentés lorsqu'ils sont survenus.

Train 0 Train1 Train 2 Train 3
Aiguillage 1 droit

518 0

523 1
Aiguillage 2 dévié
Aiguillage 1 dévié
Aiguillage 1 dévié

5150
523 0A €A signifie que I'événement détecteur a été réaffecté au bon train
517 1 526 1 suite au mouvement d'un aiguillage
5191
5141
g?i (138 < Ssignifie que I'événement détecteur a été réaffecté suite a un
522 0 mauvais séquencage de deux détecteurs contigus
528 1R
528 OR < Rsignifie un rebond du détecteur et qu’il a déja été traité.

Codification des aiguillages / des signaux / des actionneurs
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Placement des trains / roulage

Le mode roulage est un mode optionnel qui doit étre validé par « option roulage des trains » dans 1’onglet
« mode autonome » de la configuration, il nécessite un redémarrage de signaux_complexes.

Ce mode roulage permet de placer les trains sur le réseau et de faire circuler les trains en mode autonome
en sécurité. Le roulage des trains nécessite 3 €tapes :

1. Positionner les aiguillages en position initiale. Tous les aiguillages déclarés vont prendre la position
indiquée dans la configuration des aiguillages "initialisation de l'aiguillage en mode autonome".

2. Placer les trains sur le réseau en indiquant le détecteur sur lequel est posé la locomotive, la direction que
prendra le train en indiquant le détecteur contigu vers lequel le train va se diriger.

3. Lancer le roulage.

Pl t des trai x : : : :
Feement fes e Le nom des trains est issu de 'onglet "trains" de la configuration.
Placement des trains pour le roulage Le bouton de raccourci "Config trains" permet d'atteindre leur

Nom du train D Shieurs de Léteciews configuration.

TrainE lectique i 0 [ sens inverse

BB 25531 0 [0 Tensiwese  "sens inverse" permet d'inverser le sens de pilotage du train
TGY il 0 [~ zens inverse Concemé,

BE16024 523|526 [ sensinverse

CL408526 18 [523 [ sensives= Arrét des trains envoie la consigne 0 aux vitesses de tous les
CAMERA 0 0 [~ sens inverse trains.

Pour ne pas placer un train, mettre 0 en face de son détecteur

Arrét du roulage arréte tous les trains et enléve tous les trains du
réseau. (un nouveau placement des trains sera nécessaire pour
un nouveau roulage).

Pasitionner les aiguillages en position initiale

Placer les traing sur les détecteurs ci-dessus

"Enregistrer la configuration de placement" permet de
sauvegarder le placement des trains sur les détecteurs déclarés
ainsi que des détecteurs destinataires.

Arrét des traing

Arrét du raulage

Lancer le roulage ‘

Enreqistrer la configuration de placement

fL Eemmer Caonfig traing

Concernant la circulation des trains en mode autonome pilotés par signaux complexes, quelques régles
sont a suivre :
- 1l faut que les pentes de décélération des locomotives ne soient pas trop longues pour pouvoir
s’arréter au pied d’un signal fermé.
- Les locomotives ne sont pilotées (envoi de la consigne de vitesse) que sur I’entrée de zone d’un
détecteur doté d’un signal.
- La consigne de vitesse est envoyée deux fois, espacée d'une seconde.
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Erreurs a la lecture du fichier de configuration

Le fichier de configuration est lu au démarrage du programme signaux complexes. Certaines vérifications
de cohérence sont faites lors de la lecture de ce fichier. Une erreur détectée dans celui-ci affichera un
message d’erreur.

Les vérifications sont les suivantes :

Les lignes de la section des branches doivent commencer ou se terminer par un aiguillage ou un buttoir.
Un aiguillage n’a pas décrit dans la section des branches du réseau mais il est présent dans la section
description des aiguillages.

Un détecteur est décrit dans la description d’un aiguillage mais ce détecteur est absent dans la description
des branches.

Etc..

Erreurs a I’exécution

D’autre part des erreurs peuvent survenir pendant I’exécution du programme. La plupart du temps, elles
proviennent d’une erreur de modélisation du réseau dans le fichier de configuration. Il est difficile de créer
une configuration correcte deés le premier essai.

Néanmoins, des erreurs de fond du programme sont la deuxiéme cause d’erreur, qui ne sont pas liées au
fichier. Ces erreurs, beaucoup plus rares, se produisent pour des cas particuliers. Ce sont :

131 - Erreur fatale : adresse nulle sur un aiguillage pris en pointe droit

134 - Erreur fatale : adresse nulle sur un aiguillage pris en pointe dévié

136 - Erreur fatale : adresse nulle sur un aiguillage pris en talon

139 - Erreur fatale - Aucun cas TJD/S : impossible de résoudre une TJD ou une TJS

Elément n non trouvé : un élément recherché (aiguillage ou détecteur) n’a pas été trouvé dans les branches
Erreur fatale X : Itération trop longue : une recherche sur un élément prend trop de boucles programme
X=300 201 200 201

Erreur X - feu non trouvé

X=600 650

601 - Signal « adresse » non renseigné
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Interfaces XpressNet

Les L1100 (Xbus) LI101F (xpressnet) et LI100F de Lenz sont des interfaces série

LI100 — LI100F LI101F

Interface USB (23150) Interface USB — Ethernet (23151)

L’Interface Genli S88 est a la base une interface série, mais qui peut étre dotée d’un convertisseur série-
USB (mais elle reste a liaison série a la base)
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TCO (Tableau de commande optique)

Cette fenétre permet de dessiner et d’exploiter des TCOs. Un TCO d’exemple est fourni avec les fichiers
du logiciel (TCO.CFQG). Le TCO peut étre ou pas affiché au démarrage du programme signaux complexes
si ’option « avec TCO » est cochée dans le panneau de configuration (qui correspond a la variable « avec
TCO » du fichier de configuration) . Les noms des fichiers des TCO utilisés pour afficher le TCO sont
définis dans la fenétre de configuration des TCO. Un TCO comporte des éléments insérés dans des cellules
cliquables ou sélectionnables par un tirer souris. Un rectangle de sélection bleu est alors affiché, et il peut
étre coupé, copié collé depuis le menu contextuel (clic droit).

Le TCO peut étre configuré avec le bouton « configuration TCO ». On peut y définir les couleurs, la taille
des cellules et leur nombre selon les valeurs limites suivantes :

___Tailledescellules ~ _ Nombre de cellules_

Taille mini Taille maxi Nombre mini Nombre Maxi
En X: 20 50 20 150
EnY: 20 50 10 70

La grille peut étre ou non affichée.

Le TCO peut étre dessiné a la souris en mode "dessin" ou en positionnant des éléments dans le TCO : il
faut faire glisser avec la souris en maintenant le clic gauche les ¢léments des icones numérotées vers le
TCO.

Dessiner le TCO a la souris

Cliquer sur le bouton "dessiner le TCO". On passe en mode "dessin", le curseur se transforme en fleche. Si
le curseur indique une interdiction, le tracé a cette position est impossible.

Cliquer pour pointer le
G l'origine du tracé, déplacer

la souris vers la destination.
Le tracé n'est autorisé que

par pas d'angle de 45°

Recliquer a la position
de destination. La voie
est tracée
automatiquement.

Continuer le tracé
dans la direction
voulue, et recliquer
pour valider la
voie.
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Pour reprendre un autre tracé, faire un clic droit souris. Pour annuler le mode "dessin" deux possibilités :
appuyer sur la touche Echappement ou recliquer sur le bouton "dessiner le TCO".

Les virages, aiguillages et croisements sont automatiquement générés.

Pour dégager de la place entre des voies, on peut insérer des colonnes ou des lignes : positionner le curseur
jaune a la souris ou avec les touches de curseur, faire un clic droit et sélectionner insérer / ligne au-dessus
(ou en dessous) ou colonne (a gauche ou a droite). On peut aussi supprimer une colonne ou une ligne.

Si un tracé est impossible, par exemple un croisement en X a 90°, le point de jonction sera vide :

Adressage des éléments

Les aiguillages, les signaux et les détecteurs peuvent étre affectés a une adresse qui sont renseignés dans
les champs en bas a gauche. Leurs textes peuvent étre individualisé€s en couleur en cliquant sur "Fonte".

Les détecteurs sont uniquement portés par les ¢éléments de voies 1, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 16, 17, 18, 19 et 20.
On peut avoir plusieurs ¢léments avec la méme adresse de détecteur, et afficher le texte de 1'adresse du
détecteur ou non (choix dans la liste déroulante "position du texte"). Les styles de texte peuvent étre changés
en cliquant sur "Fonte" apres avoir sélectionné une cellule.

Pour les signaux (élément 50), le fait de renseigner leur adresse dessine I’aspect du feu tel qu’il a été défini
dans la configuration. Pour les faire tourner, il faut faire un clic droit sur le signal et sélectionner le menu
rotation 90°G ou D ou vertical. On peut déclarer un signal a gauche ou a droite de la voie. Pour modifier la
couleur de I'adresse du signal, il faut cliquer sur la cellule contenant 1'adresse du signal (cas des signaux
occupant deux cellules).

Des textes libres peuvent étre affichés avec 1’¢élément 1 ou dans toute autre cellule vide.

La barre de Zoom a droite est liée a la molette de la souris. La fenétre TCO peut étre redimensionnée a
souhait.
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En exploitation avec CDM rail en RUN ou en liaison directe avec la centrale via l'interface, le TCO est
dynamique. Il affiche :

- position connue des aiguillages,

- ¢état des détecteurs et des zones entre deux détecteurs (« cantons »)

- feux des signaux.

On peut piloter un signal ou un aiguillage en double cliquant dessus.
En double cliquant sur un détecteur, on simule son état a 1 puis a 0, sans toutefois générer un événement
détecteur.

B 7co1: TCo.crG - O x

TCO GARE PRINCIPALE ; Bl

v

< >

Configuration cellule 7.7

Adresse delgbment |50 1= za 32 L= ﬁh 7. 9=1 ‘11!12& Redessine

Image: de Télément: ED_ Afficher i
AT AN AAN D e
[posSon dutexie | Hay | si! Ii 7&' 28.!29“32“33&‘ 34’" 50“ 51.5' Dessiner le TCO Configuration TCD‘
[ oond Rozies Masquer bandeau
Couleur de fund. accupations

Vue d’'un exemple d’écran de TCO,
avec présence d'un train sur la zone de détection entre 518 et 514 (voie jaune)

Les ¢léments 21, 22, 23, 25 sont soit des croisements ou des TID-TJS. Pour les distinguer des
croisements, il faut associer au composant 1’adresse de base de la TJS-TJD dans le champ « adresse de
I’élément ».

Pour les aiguillages (¢léments 2 34 5 12 13 14 15 24 etc) : un pilotage inversé doit étre déclaré en cliquant
sur la coche « aiguillage inversé » en bas a gauche.

L’¢lément 50 est un signal. L’¢élément 51 peut servir a représenter un quai. L’élément 52 est un bouton
d’actions.

Adresse de 1'élément désigne I'adresse du détecteur, de 'aiguillage ou du signal associé a la cellule.
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Configuration du TCO

Pour configurer le TCO, cliquer sur le bouton "configuration TCO" pour accéder a la fenétre de
configuration. Cette fenétre comprend des champs communs a tous les TCO et d’autres spécifiques a
chaque TCO.

Configuration du tea Couleurs
Mombre de cellules en horizontal; 139 Max=150 R s e H
I Mombre de cellules en verical: |13 fax=70 - statiques par défaut
[ dessine grile Clurie sur éoran ,2_ B st e .
par défaut ouleur de quai
Configuration de tous les TCO
Nurn [Mom fichier B ; Couleur des pieds de _I
1 0 [ couleur de grille signaux
2 DEL=IEME CFG
3 |tcoacrs N
4 TCO4.CFG Détecteur active Canton active -
5 TCORCFG
g TCOECFG
7 TCO7.CFG ¥ Cauleur du canton activé par la couleur du train
3 TCOACFG
q TCO9.CFG x Cliquez sur licdne pour changer la couleur de 'Elément
Mbre de TCO=: 1 [10 masimurn] 2 10 :
: ! : Graphisme
Ratio [10 210 Egg'ii?:s' — j““— (™ Lignes brizées

(* Lignes coubes
W Créer événement détecteur sur double clic détecteur

[5i vous définizsez un nombre de cellules en horizontal ou en vertical pius
petit/z] que l'actuel(z), alors le TCO zera tranqué, et les &léments trangués

\/ )8 seront perdus & la prochaine sauvegarde.

Le nombre de cellules du TCO est déclaré dans ce panneau.

Créer événement détecteur sur double clic détecteur : permet, si on double clique sur un détecteur du
TCO de générer un événement détecteur dans signaux complexes, ce qui simule le passage d'une
locomotive. Ceci permet de simuler le passage d'un train en cliquant/décliquant sur les détecteurs successifs
a condition que les aiguillages soient correctement positionnés.

Les noms des fichiers sont affectés au numéro de TCO de 1 a 10. On peut les changer. Apres changement,
il faut sauvegarder les TCO en cliquant sur « sauvegarder le TCO » dans une fenétre TCO (cela sauvegarde
tous les TCOs)

Ouvrir sur écran permet d’afficher le TCO sur 1’écran souhaité si on utilise plusieurs écrans.

Le ratio permet de modifier le rapport X/Y d'affichage des cellules.

Epaisseur des voies permet de choisir globalement pour tous les TCO, I'épaisseur des voies.

Le graphisme permet deux styles d'affichage : lignes brisées ou lignes courbes

La sélection "couleur des cantons activés par la couleur des trains" permet d'afficher la couleur des
cantons en fonction du numéro de train détecté, ou, si décochée, par la couleur du "canton activé" dans

l'icone.

On peut changer les couleurs des ¢léments du TCO en cliquant sur les icones de droite.
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Affichage et gestion des TCOs

Le menu « TCOs » permet de gérer les TCOs : Ajouter, supprimer, affichage.
Chaque TCO dispose de son fichier.
La suppression d’un TCO le supprime de la liste, et les autres TCOs se décalent. Exemple :

Num  Nom du fichier

1 TCO1.CFG Si on supprime le TCO n°2, alors apres suppression, la liste

2 TCO2.CFG des TCO sera comme suit :

3 TCO3.CFG

4 TCO4.CFG

Num  Nom du fichier , .

1 TCO1.CFG En donnant des numéros aux noms de fichier, cela peut poser des
2 TCO3.CFG problémes d’interprétation (TCO3.CFG devient le 2™). Il est donc
3 TCO4.CFG conseillé de mettre un nom alphabétique.

Configuration des cellules

Les cellules peuvent étre configurées en faisant un clic droit sur une cellule et choisir propriétés. Une fenétre
de configuration s'affiche.

La fenétre de configuration reste toujours affichée.

CiEnE = On peut sélectionner une cellule pour la configurer
Image de [&lément: Fitbssas . . . A
o G20 sans faire disparaitre cette fenétre.

Couleur du
LJ Chaque cellule dispose d'une couleur de fond qui

Orientation du signat

{+ Harzantal gauche peut etre mOdlﬁee.
" Harizontal droit
" Wertical

~Implantation du signal-
{* & qgauche de la voie
" & droite de |3 voie

Texie

Posion du exie:

m Fonte

Pour modifier la couleur de fond d'un groupe de cellules, il suffit de sélectionner une forme rectangulaire
en tirant avec la souris sur les cellules. On peut aussi sélectionner un groupe de cellules en utilisant les
touches du curseur et en maintenant SHIFT enfoncé. Ensuite cliquer soit sur "couleur de fond" en bas a
gauche du bandeau, ou clic droit et propriétés puis "couleur du fond".
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~Elément i

Image de félément Le titre de la fenétre de sélection de
couleurs indique la zone de sélection
Fond dela

~Orientation du signal
& H¢ pot

N

_
N
.
LB
LB
I

1ére couleur personnalisée représente
la couleur de fond par défaut, telle que
définie dans le tableau de
configuration du TCO.

Définir les couleurs personnalisées >> Cliquer pour définir les couleurs
oK | Annuer ] personnalisées.

Modifier la couleur de fond d'une zone de TCO permet par exemple de créer des zones visuelles qui peuvent
correspondent a différentes localisations sur le réseau.

Régles de placement des icénes

Il existe des regles de positionnement des icones du TCO. Certaines combinaisons sont interdites. En voici
quelques exemples :

\ )

|

Jonctions convergentes interdites Jonction impossible

Epaisseurs des voies

Il est possible de choisir une largeur de voie "épaisse" ou "fine" sur les voies du TCO. Par exemple on peut
obtenir une bretelle dessinée en étroit et les voies principales en épais :

page 76



Notice d’utilisation des signaux complexes_GL dans CDM rail - version 8.24 — 18/10/2023

Chaque ¢lément de voie doit étre sélectionné par le clic droit / propriétés, et il faut ensuite cliquer sur les
branches de 1'icone dont on veut changer I'épaisseur :

' Propriétés de la cell ) Sélectionner une cellule puis faire clic droit /
Elément : proprietes.

Image de [&iément - Mg

F ] : h i
12 ! (thuel Sut la bl ancne dOllt on veut modlﬁer
Coueur de fond '4 1 1 1 ers'()Il | [I/' i
- 1 cpaisseur (fOl’lCthl’l d mv 1 1 epals)

Orientation du signat

" Harizonial gauchs N , .
Gl Elle apparaitra alors en tracé fin, de méme que dans le
il TCO :

Implantation du zignal -
S Element
& dreite de s veie ndre'sse

Image de lélement

Texte |
| ‘

Posion du fexie: Couleur de fond
i | I Fonte I de la cellule
1- 2_- 0N iiiin Dr:fntatlnn du zignal
s cum U
Ponts

Les ponts peuvent étre dessinés comme un passage de voie uniquement sur les croisements (éléments 21
22 23 25). Ils ne doivent pas recevoir d’adresse.
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Proprigtés de |a ce . i
Sélectionner une cellule contenant un élément de
El&ment . . . . . e,
" croisement puis faire clic droit / propriétés.
Image de lalement:
i
Choisir "PONT" sur le choix de la sélection "Epaisseur
~Sélection clic icine ci-dessus < um "
Couleurde fond | | Epaisseurs de voie — de VOi1¢ / Pont
de la celle & Fori —
~Orientation du signal . .
S Cliquer sur la branche horizontale pour afficher les

barriéres du pont sur cette branche.

Implantation du signal

D Le pont apparaitra sur l'icone. Pour le faire disparaitre,
L recliquer sur la méme branche.
Texte
Postion du texte: Cliquer / décliquer sur la branche diagonale pour
Haut - Fonte .
afficher les barriéres du pont sur cette branche.

I aiguillage inversé

Un pont ne doit pas comporter d'adresse, contrairement aux croisements. Une erreur serait générée lors de
la vérification de la configuration.

Buttoirs

Les buttoirs peuvent étre dessinés sur une pleine voie uniquement (éléments 1 horizontal 10 11diagonales
20 vertical)

:l_Jropriéftés de la cellule

it Sélectionner une cellule contenant un élément de

Image de Félémen: Adresse. pleine voie puis faire clic droit / propriétés.

1 10
Sélection clic icdne ci-dessus

Couleur de fond " Epaizzeurs de vaie
delacelie | | & Buttai 4/

rOrientation du signal-

Choisir "BUTTOIR" sur le choix de la sélection
L= "Epaisseur de voie"/"Buttoir"

Cliquer sur la branche horizontale gauche ou droite

" Honzortal gauchs LY \ .

Sl pour afficher le buttoir a gauche ou a droite.

{ ercal
FIrmplantation du signal - Le buttoir apparaitra sur l'icone. Pour le faire

rf: SR disparaitre, recliquer sur la méme partie de branche.
Texte . 1 - A

Un cliquer / décliquer sur 1’icone de la fenétre permet

Paslion du lexe: de supprimer/ faire apparaitre le buttoir.

Fonte

aut Q
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Portion de TCO équipée d'un pont, d'un buttoir et d’un détecteur (517)

Elément action (Icone 52)

L’icone action permet de placer un bouton sur le TCO qui permet de lancer des actions.
Exemples :

bouton action permettant d’accéder au TCO1 en bouton action permettant d’afficher 1’écran
cliquant dessus. principal de signaux_complexes en cliquant
dessus.

Pour définir I’action, faire un clic droit sur le bouton puis propriétés :

Elément
Adresse :

Image de '&lément:
52 0
Couleur de fond
de la cellule

Achion .

Dans le cas d’une action « afficher TCO »
e aticher T [0 . ] . >
¢ Alficher Signaus complees sélectionner le numéro de TCO a afficher

(v Afficher COM rail

Pour les icones de type « action » (n°52), le texte de

— / I’icone est prédéfini, il sera écrasé si on le modifie.
|COM

Position du texte:

Centrale  ~ Fonte
-
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Information sur les décodeurs d’accessoires par XpressNet

Le standard DCC définit le comportement des sorties sur les décodeurs d’accessoires, mais selon les
fabricants, ce comportement est différent. En DCC, une adresse gere deux sorties, qui sont contradictoires,
c’est-a-dire qu’elles peuvent étre toutes les deux a 0, mais une seule peut étre a 1 (et jamais les deux a 1).
Chez Lenz, lorsque I’on commande une sortie a 1, 'autre sortie de la méme adresse est mise a 0.

Exemple sur deux sorties d’accessoires a I’adresse 100 :

100 sortie1=0 sortie 1 =1 sortie 1 =0 sortie 1 =1
sortie 2 =10 sortie 2 =10 sortie 2 =1 sortie 2 =1

A

Configuration impossible
en Lenz

Pour piloter la sortie 1 a 1, on demande la sortie 1 a 1 de I'adresse 100
(équivalent de I'appui de la touche — chez Lenz droit)
Commande XpressNet : 52 18 8F C5

Pour piloter la sortie 1 a 0, on demande la sortie 1 a 0 de I'adresse 100
(équivalent du relachement de la touche — chez Lenz droit)
Commande XpressNet : 52 18 87 CD

Pour piloter la sortie 2 a 1, on demande la sortie 2 a 1 de I'adresse 100
(équivalent de I'appui de la touche + chez Lenz dévié)
Commande XpressNet : 52 18 8E C4

Pour piloter la sortie 2 a 0, on demande la sortie 2 a 0 de I'adresse 100
(équivalent du ralachement la touche + chez Lenz dévié)
Commande XpressNet : 52 18 86 CC

52 est la commande de pilotage d’accessoire en XpressNet.
Les deux octets suivants (groupe et fonction) codifient la sortie, c'est a dire sa commande et son adresse.
Le dernier octet est une somme de contrdle en ou exclusif.

sortie=0 ou 1

groupe:=(adresse-1) div 4;

fonction:=( ((adresse-1) mod 4)x2 + (sortie-1) ) or $88 pour activer la sortie
fonction:=( ((adresse-1) mod 4)x2 + (sortie-1) ) or $80 pour désactiver la sortie

La trame XpressNet est envoyée du PC a la centrale en USB ou Ethernet ou série, la centrale la transforme
en trame DCC pour le bus JK, et le décodeur concerné réceptionne la trame DCC.
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Plan d'adresses en Xpressnet

Le plan ces adresses Xpressnet comprend les accessoires pilotés (accessoires : aiguillages, signaux) mais
aussi la rétrosignalisation (des aiguillages ou des détecteurs de présence) mais pas des adresses de
locomotives.

11 faut considérer deux zones : la zone des accessoires et la zone de rétrosignalisation.

la zone jaune d'accessoires pilotés de 1 a 256 comprend :

256 aiguillages qui peuvent étre rétrosignalisés, correspondant a la zone orange de 1 a 256.

Les adresses correspondantes a cette rétro (zone orange) sont vus comme des modules de 8 entrées, dont
les adresses vont de 0 a 63.

AdresseModule=(Adresse_aiguillage-1) /8 soit de 0 a 63

La zone verte d'accessoires pilotés de 273 a 1024 comprend:
752 adresses pour le pilotage d'accessoires non rétrosignalés.

La zone rouge rétrosignalisation de 513 a 642 (adresse détecteurs) comprend :

16 modules de 8 entrées soit 128 détecteurs. Les adresses correspondantes a cette rétro sont vues comme
des modules de 8 entrées. Adresse_module = (adresse_détecteur — 1) /4 soit de 63 4 67.

L'adresse de détection correspondante est : adresse détecteur = module x 8 + entrée (de 1 a 8).

plan d'adressage des adresses Xpressnet >3.0

256 aiguillages 128 détecteurs 752 aiguillages
0 512 513 642 - - @ détecteur
1 256 257 272 273 1024 | @ accessoire
0 63 module entrée

256rétrosignalisations
1 256

Cela signifie qu'il ne faut pas affecter d'adresses de pilotage (aiguillages, signaux,
accessoires quelconques comme des moteurs de PN, voyants etc) aux adresses
DCC de 257 a 272, car cela correspond a la zone de rétrosignalisation des
détecteurs de 64 a 67. ]

CDM rail ou signaux complexes ne contrdlent pas l'attribution d'adresses d'accessoires dans ces plages, car
d'autres protocoles que Xpressnet peuvent étre utilisés avec ces adresses. Si vous utilisez Xpressnet (en
mode CDM rail ou en mode autonome, il faut cocher "vérification des adresses Xpressnet" dans la
configuration générale (page 14).
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A SURICE VoA, e e S,

signal de ralentissement sur un réseau piloté par CDM Rail  panneaux directionnels sur signaux complexes annoncant
+ programme client. Il annonce un aiguillage distant prisen  la direction que prendra le train.

pointe dévié a franchir a 30 km/h.

Ce signal sera suivi d’un signal de rappel de ralentissement

30 km/h (deux feux jaunes verticaux) placé avant I’aiguille.

Utilisation du programme signaux_complexes_GL avec CDM rail

Les opérations suivantes sont automatiques si CDM rail est lancé depuis signaux complexes.

Lancer CDM rail

Lancer le serveur d'interface (interface/démarrer un serveur)
Lancer le serveur IP (comm IP/démarrer le serveur comm IP).
Lancer le programme client signaux _complexes GL.

Le programme signaux_complexes_GL ne s’est

Il va alors afficher 1’état des connexions : e -
pas connecté I'interface LENZ par réseau.

Exemple 1 :
Erreur 10065 socket IP: Port non connecté Le programme signaux_complexes_GL ne s’est

Erreur 10061 socket IP CDM Rail: Connexion refusée pas connecté a CDM rail (CDM est pas lancé ou
son serveur)

Le programme signaux_complexes_GL ne s’est

Exemple 2 : pas connecté l'interface LENZ par réseau.
Erreur 10065 socket IP: Port non connecté _
CDM Rail connecté avec ’ID XX Le programme signaux_complexes_GL s’est

connecté a CDM rail
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Pour relancer une connexion a CDM rail, il faut le reconnecter en sélection le menu « interfaces / connecter
CDM rail »

Dans CDM rail, passer en mode RUN avec ou sans trains (TCO).

Au lancement du mode TCO ou du RUN, CDM rail positionne les aiguillages. Ces positions sont alors
récupérées par le programme client. (ainsi que chaque changement d’aiguillage par la suite).

Il faut un passage sur deux détecteurs consécutifs pour synchroniser un train avec le programme.

L’affichage dans le programme client donne 1’état des pilotages des signaux et 1’état des mémoires de zone.
Il est possible de sélectionner ’affichage de I’un ou de I’autre dans le menu Debug et « afficher changement
des détecteurs » (menus a bascule).

La fenétre debug peut étre fermée a tout instant et rappelée par le menu « affiche debug »

Fenétre DEBUG

La fenétre débug permet d'afficher des informations sur le fonctionnement interne du programme ou de
piloter des fonctionnalités. Il suffit de cocher une option dans la zone "sélection d'affichage" pour que les
informations associées s'affichent pendant mode RUN. L'affichage peut vite étre surchargé suivant les
informations demandées.

Des fonctions primitives existent pour vérifier si la description du réseau est correcte.

Etat signal suivant : permet de connaitre I'adresse et 1'état du signal suivant au signal indiqué dans la case
de droite.

Etat canton suivant au signal occupé : permet de connaitre si le canton suivant au signalindiqué est
occupé par un train.

Forctions primitives

Etat canton suivant

Etat signal suivant sighal ocoLpé 225

Détecteur suivant aus éléments | |513 |51E|

Détecteur suivant aux éléments indiqué dans les deux cases a droite : trouve le détecteur suivant aux deux
¢léments indiqués, dans le sens indiqué. Ci-dessus, on cherche le détecteur suivant aux détecteurs de 513 a
519. Les éléments peuvent ne pas €tre contigus. Un élément est soit un détecteur ou un aiguillage. Pour un
aiguillage sa notation est son adresse précédée de A. Exemple A20.

Cette fenétre de fonctions primitives ne fonctionne que si la position des aiguillages est connue (début de
RUN). Une erreur qui surviendrait pendant I'affichage de la fenétre débug indique probablement une erreur
dans la description.
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Simulation détecteur / actionneur : Simule en réel un détecteur ou un actionneur qui passe a 1 ou a 0.
L'événement correspondant est déclenché (par exemple dans la liste des actionneurs/détecteurs).

Simulation détectewr / achionneur

Détectewr
100 50

Achionneur
al

Achionneur
af

Détectewr
al

Sorties : Permet de positionner les sorties n°1 ou n°2 d'une adresse DCCa 1 ou0 :

Sorties

adesze 1000 Sortie |1_ Mize 51 | Mise & D|

Attention, si on demande le pilotage d'une sortie a 1, ce n'est pas une commande impulsionnelle. Si
l'accessoire connecté est un moteur a bobine, il peut étre détruit s'il est commandé trop longtemps.
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Utiliser CDM rail et le programme signaux_complexes GL peut occuper 3 fenétres. Il sera donc opportun
d’utiliser deux écrans de travail et de répartir les fenétres sur les deux écrans.

Ecran signaux_complexes GL
"I Client TCP-IP CDM Rail ou USE - systéme LER | T2 fome |

Debug  Afficher Interfoce
Alfiche debug | Demande tat de la loco
: @hrosignalisation

Commands daccessoias———
adresseacc fouz (W 2ediot

1 1 Envoi commande

Test détecteur feu suivant / précédent

0 0 calcule zone suivanlE| 0

§ g

@6 @6 @77 @85 @8 @ @08 @27

P‘OODOUO

@225 @233 @1001  @1003  @1006 @007 @008 @101

Signaux complexes GL

Rafraichissement Infarmations

naphore

Fenétre de débug
no=01
b

Hiveau duDebug (0-3) [g

Ecran CDM
B[ COMRAIL (0 V604 #+%

A Fichier/Réseau  Edi

page 85



Notice d’utilisation des signaux complexes_GL dans CDM rail - version 8.24 — 18/10/2023

Pilotage individuel des signaux

En cliquant sur I’image d’un signal dans la partie droite de la fenétre, on ouvre la fenétre de pilotage, et
on peut sélectionner un aspect pour le signal choisi et envoyer la commande.

Pilotage du signal 47

Signalization de base

Woie libre

Yaie libre clignotant
Avertiszament
Ayertizgement clignotant
Sémaphore

Sémaphare clighatant
Caré

Blanc

Blanc clignotant

Yiolet [cible & 2 feus uniquement)

A ol ol ol B e O [

ag

" Rappel de ralentissement 30
" Ralentizzement GO
" Rappel de ralentizsement GO

Erwvayer la commande{

Les exclusions sont automatiquement gérées et ne seront pas affichées méme si elles sont sélectionnées,
comme par exemple ci-dessus: affichage d’un ralentissement 30 avec un avertissement n’est
réglementairement pas possible.

Vérification du pilotage des décodeurs
Il est possible de vérifier les s€quences envoyées au décodeur de feu en fonction du feu (car un feu est

associ¢ a un type de décodeur). Pour cela ouvrir la fenétre débug et cocher « affichage du pilotage des
décodeurs de signaux » Lorsqu’un signal est piloté, sa séquence sera affichée dans la fenétre débug :

Fenétre de débug

Miveau du Debug [0-3] |0

[ Affichage du fonctionnement des sighaus

[ Affichage des évenements détecteurs &t aiguillages

[ Affichage des évévements actionneurs

[ affichage des évaluations des routes

[ Affichage des trames échangées avec linterface ou COM

-

v Affichage du pilotage des décodeurs de signaﬁ;i
~— o

Tick=1001 signal 497 2
Tick=1001 signal 497 0
Tick=1001 signal 498 2
Tick=1001 signal 498 0
Tick=1001 signal 499 2
Tick=1001 signal 499 0
Tick=1001 signal 500 1
Tick=1001 signal 500 0
Tick=1001 signal 501 2
Tick=1001 signal 501 0

A gauche, séquence envoyée a
un décodeur LEB a I'adresse de
base 497, pour la commande
de l'avertissement.

A droite, séquence envoyée a
un décodeur Unisemaf pour
une cible de type 52 a I'adresse
de base 619, pour la
commande de la voie libre.

Dans les deux cas, l'option
« Raz signaux apres
commande » a été cochée.

Tick=4221 signal 619 1
Tick=4221 signal 619 0
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Pilotage des vitesses et des fonctions F des trains

Commande aus trains

On peut changer la vitesse des trains en RUN sur CDM

Adresse train |1_ BB25531 E1 rail ou en mode autonome. En mode CDM rail : choisir le
Vitesse bain % [30 Fonction: [2 & |1 train dans la liste déroulante et le % de vitesse et cliquer

Ervvoi vitesse & Ervvoi fonction sur envoi vitesse a loco.
loco aloco

On peut piloter les fonctions F du décodeur d'une locomotive en indiquant son numéro de fonction de FO a
F12 (mode CDM) ou jusque F28 (mode autonome) et cliquer sur envoi fonction a loco.

En mode autonome, Si I’onglet « trains » n’a pas été renseigné, il faut indiquer 1'adresse du train et non son
nom.

Commande d'accessoires

Commande d'accessoires Permet de piloter un accessoire en position "droite" ou
adresse ace |1 droit | devié | "déviée". Si l'adresse d'accessoire désigne un aiguillage, une
commande impulsionnelle est envoyée.

Si l'adresse d'accessoire désigne un signal, et si "Raz signaux aprés commande" est cochée, la commande
sera impulsionnelle.

A propos de la manceuvre d'aiguillages non commandés depuis CDM rail

La manceuvre des aiguillages depuis le TCO, la commande d'accessoires, ou la raquette ne doit pas se faire en
mode RUN avec des trains. Cela court-circuite la sécurité des aiguillages réservés par un train. Seul le mode
RUN TCO (sans train) permet de manceuvrer les aiguillages.

Plus d'informations sont disponibles sur ce fil:
http://cdmrail.free.fr/ForumCDR/viewtopic.php?f=13&t=1023#p13343
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Simulateur

Le simulateur permet de simuler des circulations préalablement enregistrées. Dans cette étape, Il n’est pas
nécessaire d’étre connecté a CDM rail ou a la centrale.

Il faut d’abord procéder a un enregistrement sur le réseau réel sur un parcours :

Faire circuler un ou plusieurs trains (en mode CDM ou sans CDM). A la fin du parcours, aller dans la
fenétre debug dans le menu Divers « Affiche fenétre debug » puis cliquer sur le bouton « Affichage Evts
detecteurs et aig». Une liste d’événements détecteurs et aiguillages s’affiche dans la fenétre de gauche,
correspondant au parcours réalisé. Cliquer sur le bouton « Sauvegarder le log » Ce bouton sauvegarde le
contenu de la fenétre de gauche ; donner un nom de fichier.

Dans un deuxiéme temps, a n’importe quel autre moment, on peut resimuler les parcours des trains dans
signaux complexes GL depuis le fichier sauvegardé préalablement (les signaux seront pilotés).

Dans la fenétre principale, sélectionner le menu Divers / ouvrir un fichier de simulation. Une fenétre
apparait. Il est possible de choisir I’intervalle de temps entre deux détecteurs (temps comprimé).

Cliquer sur le bouton « charger un fichier de simulation » et sélectionner le fichier précédemment
sauvegardé. La simulation commence dans 8 secondes.
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Lecture / Ecriture de variables de configuration (CV)

Ne fonctionne qu’en mode autonome avec des centrales dotées de bus XpressNet version minimale 3.6
ou compatibles.

Il est possible de lire ou d’écrire des variables CV ou un fichier contenant des CV a un accessoire. Pour
cela, le décodeur (train, feu) doit étre branché sur la voie de programmation via les lignes PQ. Le
programme doit étre connecté directement a la centrale par USB ou Ethernet. CDM ne doit pas fonctionner
(Signaux complexes est en mode autonome). On doit arréter CDM rail et sélectionner le menu
Interface/connecter USB ou interface/Connecter Ethernet pour se connecter a la centrale (pourvu que le
fichier de configuration soit correctement renseigné : port COM usb ou adresse ethernet de 1’interface
XpressNet)

L’¢écriture des CV concerne les adresses de CV de 1 a 255. Pour les adresses >255, il faut utiliser XpressNet
V3.6 mais ce n’est pas prévu dans le programme.

Lorsque la centrale est connectée par XpressNet via I’USB ou éthernet au programme (donc sans CDM),
le boutons « Ecriture CV par le bus XpressNet » « Ecriture CV par le bus XpressNet » et le menu « Lire un
fichier de CV vers un accessoire » sont utilisables.

Ecriture d’un CV seul dans un accessoire

Indiquer I’adresse du CV dans le champ Adresse acc et la valeur du CV dans le champ lou 2 et cliquer sur
le bouton Ecriture CV. La centrale va passer en mode programmation (service mode) et écrire le CV.
Pour repasser en mode DCC traditionnel, cliquer sur le bouton « Reprise DCC ».

Lecture d’un CV seul depuis un accessoire

Indiquer I’adresse du CV dans le champ Adresse acc et cliquer sur le bouton Lecture CV. La centrale va
passer en mode programmation (service mode) et lire le CV. La valeur du CV est affichée dans la fenétre
principale

Pour repasser en mode DCC traditionnel, cliquer sur le bouton « Reprise DCC ».

Ecriture de CV en cascade dans un accessoire depuis un fichier

Un catalogue de CV peut étre défini pour un accessoire dans un fichier texte en ASCIIL Cela évite les
manipulations fastidieuses si de nombreux CV doivent étre écrits dans un accessoire, et permet de stocker
les valeurs dans un fichier pour archivage. Cliquer sur le menu « Lire un fichier de CV vers un accessoire »
et choisir le fichier. La centrale va passer en mode programmation (service mode) et écrire les CVs dans
I’accessoire branché sur la voie de programmation. Pour repasser en mode DCC traditionnel, cliquer sur le
bouton « Reprise DCC ». Attention I’envoi du fichier vers 1’accessoire peut étre trés longue.
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La structure du fichier doit contenir 2 champs numériques spécifiant 1’adresse du CV suivie de sa valeur.
Les champs non numériques sont ignorés, permettant des commentaires. Exemple :

Cv valeur
—————— aspectl
35 63

36 36

37 0

38 0
—————— aspect?2
39 63

40 33

41 0

42 0

Lire un fichier de trames CDM

Cette fonction permet de lire un fichier trames issu de CDM rail au protocole Comm/IP. Il faut d'abord
intercepter les trames de CDM rail pendant un RUN ou une circulation libre vers un fichier.

Création du fichier trames

Pour cela, dans la fenétre debug, cocher "Trames échangées avec l'interface ou CDM".
Lancer CDM rail et le serveur COMM IP.

Faire tourner un train en circulation, et changer les aiguillages. Tous les événements aiguillages, détecteurs
et actionneurs échangés apparaitront dans la fenétre debug sous forme de protocole COM-IP.
Exemple:

Socket CDM rail connecté

C-C-00-0001-CMDGEN-_CNCT|000]|

S-R-01-0001-CMDGEN-__ACK|000]

Connecté au serveur CDM rail avec I''D=01

C-C-01-0002-RQSERV-RTSIM|030|03|SRV=ATNT;SRV=AACT;SRV=ADET;

S-R-01-0002-RQSERV-__ACK|000]|

C-C-01-0002-DSCTRN-DLOAD|000|
S-R-01-0002-DSCTRN-__ACK]000|

Puis cliquer sur "sauvegarder le log" et donner un nom de fichier.

Lecture du fichier trames CDM

Ce fichier peut étre relu a n'importe quel moment, il permet de simuler 1'enregistrement effectué.
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Arrét des logiciels

Pour I’arrét les logiciels, procéder dans I’ordre :

1. Arréter le mode Run,

2. Arréter le serveur Comm IP sur CDM Rail, ou fermer directement CDM rail

3. Fermer le programme client.

Annexe - Liste des états d’un signal SNCF complet a 10 feux

e AT S

—_
—_— O

—_ = = = e
Sk wb

17.
18.

signal hypothétique complet a 10 feux :

Etats possibles de ce signal :

Carré

Sémaphore

Sémaphore clignotant
Vert

Vert clignotant

Carré violet

Blanc

Blanc clignotant
Avertissement
Avertissement clignotant
Ralentissement 30
Ralentissement 60
Ralentissement 60 + avertissement clignotant
Rappel 30

Rappel 60

Rappel 30 + avertissement

Rappel 30 + avertissement clignotant
Rappel 60 + avertissement

19. Rappel 60 + avertissement clignotant

arrét absolu

arrét ou franchissable

franchissable a 15km/h, peut annoncer un carré

voie libre

limitation a 160km/h

arrét absolu sur voie de garage ou de service

départ en manoeuvre autorisé

départ en manoeuvre limitée autorisé

annonce un carré, un sémaphore, ou un sémaphore clignotant
annonce un avertissement ou un ralentissement implantés a faible distance
annonce un rappel 30

annonce un rappel 60

annonce un rappel 60 et un avertissement

franchissement d’aiguille a 30 km/h

franchissement d’aiguille a 60 km/h

franchissement d’aiguille a 30 km/h et annonce un signal rouge
ou un nouveau rappel de ralentissement

franchissement d’aiguille & 30 km/h et annonce un avertissement
franchissement d’aiguille a 60 km/h et annonce un signal rouge
ou un nouveau rappel de ralentissement

franchissement d’aiguille & 60 km/h et annonce un avertissement
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